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内容提要：随着现代教育技术在军事领域的广泛应用，传统的电化教学逐步向现代信息技术为主要内容的教育技术
拓展。我军院校教育技术正在与国内外教育技术接轨，正朝着网络化、多媒体化和虚拟现实化等方向快速发展。 
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随着科学技术的飞速发展，教育技术在不断进步、成熟和完善。我军院校教育走过了几十年的历程，但由于种种原
因，军队院校教育技术存在着基础理论缺乏系统化，高水平、高标准的现代教学场所和仿真、模拟训练场所匮乏、
军队教育体系不够完善等问题。八十年代后期，北大西洋公约组织(NATO)科学委员会考虑到微型计算机的日益普及
对教育技术的研究内容和发展方向有深刻的影响，于是计划对该领域作一次全面的调查与研究，由此推动了教育技
术，特别是军队教育技术的迅速发展。结合国内外教育技术的发展，可以看出当今军院校教育技术的发展有以下趋
势： 

一、教育信息载体的网络化 

军队教育技术网络化的最明显标志是交互网(Internet)的应用和近年军队局域网的迅速发展。网络的发展使基于
Internet，特别是军队局域网网络环境的教育体制与教学模式发生了巨大变化。近几年，军队加强了内部的网络建
设，Internet和军队局域网用户的数量急剧增长。网络技术的重大革命，肯定会对未来的军队院校教育产生深远的
影响，这种影响不仅表现在教学手段、教学方法的改变上，而且将引起军队教学模式和教育体制的巨大变革。这种
教育模式和体制不受时间、空间和地域的限制，通过计算机网络可扩展至每一个角落；在教学过程中，每个人既是
学生又是教师；工作与学习完全溶为一体，每个人可以在任意时间、任意地点通过网络接受教育；每一个人都可以
得到每个学科第一流老师的指导，都可以从世界上的任何角落获取到最新的信息和资料……。由于是基于信息高速
公路的多媒体教育网络，所有这些都可以在短时间内完成，你所需要的老师、专家、资料和信息，都是远在天边，
又近在眼前。在上述教育网络环境下，既可以进行个别化教学，又可以进行协作型教学(即可以开展集体讨论或辩
论)，还可以将“个别化”与“协作型”二者结合起来，所以是一种全新的网络教学模式。这种教学模式是完全按
照个人的需要进行的，不论是教学内容、教学时间、教学方式甚至指导教师都可以按照学习者自己的意愿或需要进
行选择。学习者可以通过工作站或便携式多功能微机在家里或是在办公室，甚至在旅途中学习。到了二十一世纪，
这种基于Internet或军队局域网的、不受时空限制的、开放的网上大学将会变得愈来愈普及。但由于军队保密保密
性等的要求，军队教育网络化的程度不能是完全开放的，对基础教育内容而言，可以全开放，而对于军事教育内容
则只能局部开放。 

二、教学手段的多媒体化  

“多媒体”不是多种媒体的简单集合，而是以计算机为中心把处理多种媒体信息的技术集成在一起，它是用来扩展
人与计算机交互方式的多种技术的综合。直至90年代初期，人机交互方式仍主要是通过基于文字或简单图形的界面
来实现，枯燥而单调。而多媒体技术则为人机之间的信息交流提供了全新的手段，这包括：高保真度的声音、高清
晰度的图像、二维和三维动画，甚至是活动影像。这给军事教学和训练提供了直观、高质量的信息。据统计，在关
于教育技术的国际性刊物或国际学术会议上所发表的论文中有７5％左右都与多媒体有关，多媒体教育应用正在迅
速成为教育技术中的主流技术。 

与应用其它媒体的教学系统相比，多媒体教学系统具有以下优点：多重感观刺激； 传输信息量大、速度快、质量
高、应用范围广；使用方便、易于操作；交互性强等特点。 

多媒体技术除了可直接应用于教学过程之外，在教育领域还有另一方面的重要应用，这就是电子出版物——以
CD_ROM光盘作存储介质的出版物，例如，电子词典、电子刊物、软件等。 

三、训练方法上虚拟现实化 

虚拟现实是指用立体眼镜、传感手套等一系列传感辅助设施来实现的一种三维现实。人们通过这些设施以自然的方
式（如手、脚的运动等）向计算机送入各种动作信息，并且通过视觉、听觉以及触觉设施使人们得到三维的视觉、
听觉及触觉等感觉世界，随着人们不同的动作，这些感觉也随之改变。事实上，虚拟现实技术不仅仅是指那些戴着
头盔和手套的技术，而且还应该包括一切与之有关的具有自然模拟、逼真体验的技术与方法，它的根本目标就是达



到真实体验和基于自然技能的人机交互，能够达到或者部分达到这样目标的系统就称为虚拟现实系统。随着科学技
术的日新月异，虚拟现实技术出现了多样化的发展趋势，可以划分出多种类型的虚拟： 

1．桌面虚拟现实 

桌面虚拟现实是利用个人计算机和低级工作站进行仿真，将计算机的屏幕作为用户观察虚拟境界的一个窗口。通过
各种输入设备实现与虚拟现实世界的充分交互，这些外部设备包括鼠标，力矩球等。它要求参与者使用输入设备，
通过计算机屏幕观察360°范围内的虚拟境界，并操纵其中的物体，但这时参与者缺少完全的沉浸，因为它仍然会
受到周围现实环境的干扰。桌面虚拟现实最大特点是缺乏真实的现实体验，但是成本也相对较低，因而，可在我军
缺乏经费的条件下得到广泛应用。常见桌面虚拟现实技术有：虚拟现实造型语言VRML、桌面三维虚拟现实、MUD
等。 

2．沉浸的虚拟现实 

高级的虚拟现实系统可以提供完全沉浸的体验，使训练者有一种仿佛置身于虚拟境界之中的感觉。它利用头盔式显
示器或其它设备，把训练者的视觉、听觉和其它感觉封闭起来，并提供一个新的、虚拟的感觉空间，并利用位置跟
踪器、数据手套、其它手控输入设备、声音等使训练者产生一种身临其境、全心投入和沉浸其中的感觉，可完全模
拟战场环境或训练环境。常见的沉浸式系统有：基于头盔式显示器的系统、投影式虚拟现实系统、远程存在系统。

3．增强现实性的虚拟现实 

增强现实性的虚拟现实不仅是利用虚拟现实技术来模拟现实世界、仿真现实世界，而且要利用它来增强参与者对真
实环境的感受，也就是增强现实中无法感知或不方便的感受。典型的实例是战机飞行员的平视显示器，它可以将仪
表读数和武器瞄准数据投射到安装在飞行员面前的穿透式屏幕上，它可以使飞行员不必低头读座舱中仪表的数据，
从而可集中精力盯着敌人的飞机或导航偏差。 

4．分布式虚拟现实 

如果多个训练者通过计算机网络连接在一起，同时参加一个虚拟空间，共同体验虚拟经历，那虚拟现实则提升到了
一个更高的境界，这就是分布式虚拟现实系统。在分布式虚拟现实系统中，多个训练者可通过网络对同一虚拟世界
进行观察和操作，以达到协同工作的目的。目前最典型的分布式虚拟现实系统是SIMNET，SIMNET由坦克仿真器通过
网络连接而成，用于部队的联合训练。通过SIMNET，位于德国的仿真器可以和位于美国的仿真器一样运行在同一个
虚拟世界，参与同一场作战演习。 

美军在军事实战和训练中广泛采用虚拟现实技术。其陆军成立的6个战斗实验室，均具有实验和仿真模拟训练的双
重功能 , 对于美数字化部队来说 ,言传身教、靶场射击及野战演习仍将是重要的和行之有效训练方法。但除了手
把手的教练和野战训练之外，各种各样的模拟与计算机辅助的训练方法已广泛地得到了应用。指挥官将拥有一套更
为先进和有效的训练方法：实战演练、模拟训练、以及交互式仿真模拟演习。在战斗实验室中，坦克驾驶员不必离
开房间，就可操纵坦克模拟器通过虚拟中的雪地、森林。驾驶员通过计算机屏幕的立体图形观察外面的景像和目
标，就像亲临战场一样。它可使受训者在 1 小时内获得比 6 个小时实车驾驶还要多的经验。比单个分散的模拟训
练更高级的是“分布式互动模拟”训练系统。它由多个计算机控制，通过网络相联，可协调“乘车作战空间实验
室”的坦克连与另一个位于其它州的“作战指挥实验室”的步兵连的联合作战训练。通过模拟手段可强化训练，在
不同的模拟和仿真环境中，模拟可使士兵、指挥官和部队得到全面的、高难度的反复训练。这种具有补充增强作用
的全面训练，对我军数字化装备数量有限，演习训练费用有限的情况下，具有更加重大的意义。  

虚拟现实技术是运用计算机对现实世界进行全面仿真的技术，由于它能够创建与现实社会及战场类似的环境，从而
能够解决学习媒体的情景化及自然交互性的要求，在教育领域内，特别是军事训练中有着极其巨大的应用前景，可
以预言，虚拟现实将是继多媒体、计算机网络之后，在教育领域内最具有应用前景的技术。  
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