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摘要：本文针对Ｄｉｒｅｃｔｏｒ生成的的执行文件Ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ启动时间过长，运行速度缓慢的问题，提出了优化放

映机的运行性能，提高其运行速度的行之有效的解决方案。 
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一、问题引入 

Ｄｉｒｅｃｔｏｒ作为功能强大、最为流行的多媒体开发平台，许多开发人员通常对多媒体作品的界面、内容及其交互性的设

计比较重视，而对其执行的效率往往缺乏关注。事实上，优化多媒体作品的运行性能，提高程序的运行速度也是一个非常重要并且

必须面对的问题。 

Ｄｉｒｅｃｔｏｒ最终生成的可执行文件被称为Ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ也称放映机，若未经处理，通常情况下，它的启动速
度是比较缓慢的。心急的用户由于不能看到程序的迅速启动，于是多次点击，从而造成同一程序的多个副本的同时启动，而使整个
过程雪上加霜。如果应用程序放在光盘上直接运行，则速度之慢简直令人难以忍受。 

目前Ｄｉｒｅｃｔｏｒ最高正式版本为８．５（ＤｉｒｅｃｔｏｒＭｘ 测试版也已面世），但对放映机运行性能的优化问
题，并没有理想的解决方案，如何解决放映机启动时间过长，获得尽可能快速启动的Ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ，已经成为很多开发人员
共同关心的问题。根据我们的使用体会，以下的几种技术措施可供参考。  

二、解决方案 

（一）建立合适的Ｘｔｒａｓ文件夹 

一个ｓｔａｎｄａｒｄ模式的ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ不适合作为最终发行的版本，其中最大的问题是文件太大，一般１０Ｍ的文
件执行起来就会让人等得不耐烦，所以当务之急是使Ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ减肥瘦身。即需要删除不必要的附加程序Ｘｔｒａｓ。因
为程序启动时会把Ｘｔｒａｓ子目录下的所有Ｘｔｒａｓ文件加载到内存中，而一个多媒体作品一般情况下不可能所有的都会用
到。但多余的Ｘｔｒａｓ不仅拖延启动时间，而且会在程序运行时占用系统资源。所以发行作品时，只需复制必要的Ｘｔｒａｓ文
件。当然，少了必须的附加程序，多媒体作品是要出错的。所以要建立合适的Ｘｔｒａｓ文件夹。其方法是： 

１、打开主电影文件，选取＜Ｍｏｄｉｆｙ＼Ｍｏｖｉｅ＼Ｘｔｒａｓ＞指令； 

２、由打开的Ｍｏｖｉｅ Ｘｔｒａｓ对话框中记录下所列的附加程序； 

３、检查Ｌｉｎｇｏ程序是否调用其他附加程序； 

４、检查是否有协作厂商所开发的附加程序（第三方程序）； 

５、记录所有需要的程序，离开Ｄｉｒｅｃｔｏｒ平台； 

６、打开放映机所在的文件夹； 

７、建立名为Ｘｔｒａｓ的子文件夹； 

８、拷入所需附加程序。 

（二）制作短型放映机（Ｓｔｕｂ Ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ） 

如果瘦身以后，程序仍然庞大，则需采用此法。 

启动速度的缓慢，与其文件的庞大不无关系。但如果制作一个体积很小的启动器，带动真正的主题电影，速度就可以大大提
高。短型放映机（Ｓｔｕｂ Ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ）就是这样的启动器。Ｓｔｕｂ Ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ也称虚拟启动器，其实就是
一部只有一个画面，并且画面的脚本中包含ｇｏ ｔｏ ｍｏｖｉｅ指令的电影所制作成的放映机。制作方法如下： 

１、新建一个ｍｏｖｉｅ； 

２、在电影属性中设定与主Ｍｏｖｉｅ相同的宽高、位置与背景颜色，以减少电影切换时的闪烁； 

３、打开第一个画面的Ｂｅｈａｖｉｏｒ Ｓｃｒｉｐｔ，输入ｇｏ ｔｏ ｍｏｖｉｅ“ＭｙＭａｉｎ”，形成如下程序： 

ｏｎ ｅｘｉｔＦｒａｍｅ 

ｇｏ ｔｏ ｍｏｖｉｅ “ＭｙＭａｉｎ”  

ｅｎｄ 

这里ＭｙＭａｉｎ是主电影名； 

４、用此ｍｏｖｉｅ制作一个ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ，在ｃｒｅａｔｅ ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ的ｏｐｔｉｎｏｓ中选中ｓｈｏｃ

ｋｗａｖｅ模式，所得的ｅｘｅ文件大小约为５０Ｋ即为Ｓｔｕｂ Ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ）； 

５、把我们真正的ｍｏｖｉｅ存为ＭｙＭａｉｎ．ｄｉｒ或ＭｙＭａｉｎ．ｄｘｒ、ＭｙＭａｉｎ．ｄｃｒ，然后建立一
个名为Ｘｔｒａｓ子目录名必须是Ｘｔｒａｓ的子目录，把资源文件ｄｉｒａｐｉ．ｄｌｌ、ｍｓｖｃｒｔ．ｄｌｌ、ｉｍｌ



３２．ｄｌｌ和ｐｒｏｊ．ｄｌｌ这四个文件可以在ｄｉｒｅｃｔｏｒ．ｅｘｅ 同一目录下找到，和所有必要的附加程序复
制到此子目录就大功告成。 

（三）化整为零，分割调用 

由于程序越小，启动越快，所以为了尽快完成ｍｏｖｉｅ的加载，我们可以将整个庞大的Ｄｉｒｅｃｔｏｒ程序分为尽可能小
的几段，让 ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ先播放一个非常小的ｍｏｖｉｅ，然后通过ｌｉｎｇｏ语句ｇｏ ｔｏ ｍｏｖｉｅ或ｐｌａｙ ｍ
ｏｖｉｅ来切换不同的ｍｏｖｉｅ，原则上以小的视频片断或软件的主界面为好，尽量避免使用过大的媒体文件或文本内容。如把
原Ｍｏｖｉｅ分成了Ａ、Ｂ、Ｃ、Ｄ四个部分，则分别可在其最后一帧写入相应的ｌｉｎｇｏ调用语句，即Ａ中最后一帧写入ｇｏ
ｔｏ ｍｏｖｉｅ ″Ｂ″、Ｂ中最后一帧写入ｇｏ ｔｏ ｍｏｖｉｅ ″Ｃ″．．．．．．以此类推。由此为入口，调用其他ｍ
ｏｖｉｅ，或在后台加载即将播放的ｍｏｖｉｅ。 

（四）避免多个副本同时工作 

模仿ｄｉｒｅｃｔｏｒ．ｅｘｅ目录下的ｄｉｒｅｃｔｏｒ．ｉｎｉ文件， 建立一个ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ．ｉｎｉ文件。进
行如下设置： 

Ｓｅｔｔｉｎｇｓ 

ＳｉｎｇｌｅＩｎｓｔａｎｃｅ＝１ 

he这里，ＳｉｎｇｌｅＩｎｓｔａｎｃｅ有０和１两个值可取，当ＳｉｎｇｌｅＩｎｓｔａｎｃｅ＝０时，为默认选择，此时
系统可允许多个程序副本同时工作，而当ＳｉｎｇｌｅＩｎｓｔａｎｃｅ＝１时，其作用是当应用程序已经开始加载，再试图打开
第二个副本时，该设置会把第一个副本切换到桌面，而不会去引导第二个副本，从而避免多个副本同时启动。这也从另一个角度避
免了系统由于用户的不耐心，而导致的重复启动问题。 

（五）ＣＤ－ＲＯＭ发布优化 

对于直接在光盘上运行的ｐｒｏｊｅｃｔｏｒ，考虑到光驱的寻道时间等因素，在刻录光盘前应注意适当安排文件在磁盘上的
次序，应尽可能把启动时要加载的资源和素材文件放到光盘上相邻的位置，也就是把有联系的文件放在一起，以最大限度地减少计
算机在光盘上寻找文件所耗费的时间。此外，应尽量减少文件夹的目录层数。一般规定文件夹的目录树为８层，但最好要把文件夹
的深度限制在３４层为好。这样可以减少从ＣＤ－ＲＯＭ到计算机的查找和转移时间，从而提高影片的运行性能。 

三、结论 

采用上述的方案，一般情况下可以缓解放映机启动时间过长的问题。在实际的应用中，上述手段不一定全部采用，开发人员可
根据自己创作的多媒体作品的具体情况，采用相应的措施来解决存在的问题。从而提高放映机的运行性能，最大程度满足用户的需
求。 

（作者单位：武警杭州指挥学校教育技术中心 浙江杭州 ３１００２３） 
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