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一个基于情感的自主非玩家角色模型  
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摘要  提出了一个新颖的基于情感的非玩家角色模型，此类非玩家角色有人造躯体，生活在虚拟的游戏场景中，
并且具有自主行为。模型将情感系统、注意聚焦、意图以及表现系统集成在一起。模拟了人类的遗忘和情绪波动
特性，以期使得游戏中的非玩家角色更接近于玩家角色或者真实玩家。为了表达情感和认知固有的不确定性，模

型中用到了模糊表达。系统采用Model-View-Controller(MVC)的设计模式来实现，该模式把人工智能从游戏
引擎中独立出来，采用接口和组件的思想来实现人工智能。  
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