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  本刊中 包含“智能导游系统；移动
导游；交互设计；多媒体”的 相关文
章 
本文作者相关文章 

便携式智能导游系统的设计与实现  

施竟成1，方志刚1,2，汤益军2

(1. 浙江大学信息科学与电子工程学系，杭州 310027；2. 浙江大学城市学院，杭州 310015) 

收稿日期   修回日期   网络版发布日期     接受日期    

摘要  针对现有智能导游系统在普及和应用中的缺陷，基于以用户为中心的交互设计原理，从可用性和用户体验

的角度设计智能导游系统iGuider。该系统结合全球定位系统、地理信息系统及多通道交互技术，为游客提供相
关景点的多媒体信息。测试结果表明，系统运行可靠，直观自然的用户界面和反馈信息能使用户轻松使用该系
统。 
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