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本文作者相关文章 

· 张 朕，应吉康  

基于ZIGZAG的流媒体直播系统的研究和实现  

张 朕，应吉康

（华东师范大学计算中心，上海 200062） 
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摘要  分析了现有P2P流媒体系统存在的问题，研究了ZIGZAG系统控制拓扑和数据传输拓扑两方面的主要技

术，设计并实现了一个单源的基于ZIGZAG模型的P2P流媒体在线直播系统P2P-Streaming。系统通过局域网

运行测试，分析表明P2P-Streaming有效地降低了节点开销，具有很好的扩展性。  
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