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基于鲁棒抠图算法提出了一种鲁棒视频抠图算法。新算法给出了一种基于少量手工标记的Strokes生成Trimap的方法，为视频

帧半自动生成较为粗糙的Trimap划分，同时结合标记传递策略大大减少视频抠图过程中的手工标记操作。理论分析和实验结果证明

鲁棒视频抠图算法能够获得较优的视频抠图结果。 
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