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摘要  以Opengl为基础的开发环境，对多种水果果实进行3D造型研究，并实现动态仿真。以一种典型的几何纹

理算法Blinn 算法对不同果实进行3D造型，针对果实生长不同阶段的特性建立数学模型，基于数学模型在

Opengl环境下实现了静态造型和动态仿真。结果表明，该造型算法效率高，具有良好的造型效果。  
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