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【摘要】

随着信息技术的发展, 地理信息的存储介质发生了很大变化, 数字地形图
作为计算机可识别存储介质上的有序集合, 仍沿用最初的分幅方式。这种
基于分幅、相互分离的数字地形图存在以下弊端: 与无分割的实际地理空
间实体不一致, 无法适应地理信息的完整性需求; 不便于数据库的分布式
管理; 地形图的叠幅使得信息重复获取与存储, 产生裂隙和数据冗余, 致
使资源空间在使用上浪费。基于 ArcGIS Engine9 .2( 相对于以前版本, 
功能大大得到扩展) 的图幅自动化接边, 可以实现数字地形图无缝拼接, 
解决了存在的弊端。
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