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【摘要】

以山东农业大学虚拟校园为例, 介绍了虚拟校园系统的设计与实现, 在三
维建模上选取了中小场景, 并且对模型的细节要求较高, 因而选择3D MAX 
进行建模; 在功能建设方面利用ArcGIS 的分析功能优势, 对三维场景进
行缓冲区分析、叠置分析、网络分析等空间分析; 并能利用VBA 语言进行
特定功能的二次开发, 从而完善三维虚拟校园的系统功能。
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