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10.1  10.1  业务建模业务建模
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10.2  OOA10.2  OOA与与OODOOD
体系结构

Process View Deployment View

Logical View

Use-Case View

Implementation View

End-user

Functionality

Programmers

Software management

Performance, scalability, throughput

System integrators System topology, delivery, 
installation, communication

System engineering

Analysts/Designers

Structure
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10.2  OOA10.2  OOA与与OODOOD
从OOA到OOD

Supplementary
Specification

Use-Case Model

Design Model

Data Model

Architecture
Document

Analysis 
and Design

Glossary
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10.2  OOA10.2  OOA与与OODOOD
从OOA到OOD

Analysis Design

注重理解问题

理想化设计

行为

系统结构

功能性需求

小模型

注重解决方案

操作和属性

性能

接近实际代码

对象生命周期

非功能性需求

大模型
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10.2  OOA10.2  OOA与与OODOOD
从OOA到OOD

分析

设计

定义候选架构 架构综合

分析行为

精化架构

设计构件 设计数据库
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10.3  OOA10.3  OOA的过程的过程

获取需求，定义用例（use case）

架构分析

用例分析

分析对象行为

分析类
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10.3.1  10.3.1  获取需求获取需求

定义用例（use case）

补充规格说明书

术语表

用例规格说明书

...

Use-Case Model

活动者
用例
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10.3.2  10.3.2  架构分析架构分析

补充规格说明

术语表

用例模型

架构分析

设计模型

参考架构

部署模型

规划文档架构文档

项目规范指南
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10.3.2  10.3.2  架构分析架构分析

定义框架、模式

ApplicationApplication

Business-SpecificBusiness-Specific

MiddlewareMiddleware

System SoftwareSystem Software
Application

<<layer>>

Business Services 
<<layer>>
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10.3.2  10.3.2  架构分析架构分析

标识分析机制

持久性

通信 (进程间通信 、远程过程调用)

消息传递

分发

事务管理

进程控制和同步

信息交换

格式转换

安全

错误检测 / 处理 /报告

冗余

接口提供

Classes

Parsing

Authentication

Communication

Persistency

Analysis 
Mechanisms

Flight

Aircraft

Mission

Schedule

Route

Load
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10.3.2  10.3.2  架构分析架构分析

标识分析机制

持久机制

粒度、数量、持续时间、存取机制、存取频率、可靠性

进程间通信机制

响应时间、同步、消息大小、协议

安全机制

数据大小、用户数量、安全规则、权限

……
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10.3.2  10.3.2  架构分析架构分析

标识关键抽象

StudentProfessor

Schedule

CourseCatalog CourseCourseOffering
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10.3.2  10.3.2  架构分析架构分析

创建用例实现

Class DiagramsUse Case

Communication 
Diagrams

Use Case Use-Case Realization

Sequence 
Diagrams
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10.3.4  10.3.4  用例分析用例分析

分析对象行为

补充规格说明

术语表

Use-Case
Analysis

项目规范指南

用例实现

分析模型

用例模型 分析类

架构文档
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10.3.4  10.3.4  用例分析用例分析

分析对象行为

补充用例描述

对每一个用例实现

从用例行为中发现类

把用例行为分发给类

对每一个（分析）类

描述职责

描述属性和关系

统一分析类 用例 分析类

用例分析
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10.3.4  10.3.4  用例分析用例分析

分析类

系统边界

用例行为协调

系统信息

<<boundary>>

<<control>>

<<entity>>

<<entity>>

<<boundary>>

系统信息

系统边界
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10.3.4  10.3.4  用例分析用例分析

分析类

Actor 1
<<boundary>>

<<control>>
<<boundary>>

<<entity>> <<entity>>

Actor 2
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10.4  OOD10.4  OOD的过程的过程

架构精化

设计构件

设计数据库
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10.4.1  10.4.1  架构精化架构精化

标识设计元素

设计类

子系统

子系统接口

<<boundary>>

<<control>>

<<entity>>

<<boundary>>

Subsystem
<<subsystem>>

Subsystem
<<subsystem>>
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10.4.1  10.4.1  架构精化架构精化

标识设计机制

分类设计机制

文档化架构机制
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10.4.1  10.4.1  架构精化架构精化

描述运行期架构

分析并发需求

标识进程和线程

标识进程生命周期

映射进程到实现

分发模型元素给进程
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10.4.1  10.4.1  架构精化架构精化

分发

定义网络结构

分派进程到节点

定义分发机制

<<legacy RDBMS>>
Course Catalog

<<Campus LAN>>

<<Campus LAN>><<Campus LAN>>

<<application server>>
Registration Server

<<client workstation>>
PC

CourseCatalogSystemAccess
CourseRegistrationProcess
BillingSystemAccess 

Billing
System

<<legacy>>

0..2000

1

1

1
1

1
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10.4.1  10.4.1  架构精化架构精化

分发

<<client workstation>>
PC

StudentApplication

<<client workstation>>
PC

<<process>>
StudentApplication

<<deploy>>

<<client workstation>>
PC

<<process>>
StudentApplication
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10.4.2  10.4.2  设计构件设计构件

用例设计

Supplementary
Specifications

Use-Case
Design Design Use-Case 

Realization

Design Subsystems and Interfaces

Use case

Design Model

Analysis Model

Analysis Use-Case 
Realization
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10.4.2  10.4.2  设计构件设计构件

用例设计

描述设计对象间的交互

用子系统简化顺序图

描述永久相关的行为

精化事件流的描述

统一类和子系统
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10.4.2  10.4.2  设计构件设计构件

子系统设计

分发子系统行为到子系统元素

文档化子系统元素

描述子系统间依赖性
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10.4.2  10.4.2  设计构件设计构件

类设计

创建初始设计类

定义操作

定义方法

定义状态

定义属性

定义依赖关系

定义关联关系

定义内部结构

定义泛化关系

解决用例冲突

处理非功能性需求
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10.4.3  10.4.3  设计数据库设计数据库

设计数据库

把持久性类映射成数据模型

分发类的行为到数据库
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