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摘要：提出了一种自适应联合均衡（ＡＪＥ）方案，对接收到的多带正交频分复用超宽带（ＭＢＯＦＤＭ

ＵＷＢ）时频分集信号，利用自适应滤波器实现最优合并（ＭＭＳＥ准则）．该方案不需要知道信道参数，也

就不需要进行信道估计，既减小了运算复杂度，也避免了信道估计误差的引入．该方案用最优线性合并

归一化最小均方（ＯＬＣＮＬＭＳ）算法实现．利用了ＵＷＢ信道慢衰落的特点，在输入信号高度相关的情况

下，算法仍能快速收敛．仿真结果显示：与需要信道参数的传统最优合并方法相比，在１０－２误比特率，２

分集和４分集时，分别获得１．２ｄＢ和２．７ｄＢ增益．

关键词：自适应联合均衡；多带正交频分复用；最优合并；超宽带

中图分类号：ＴＮ９１４．３　　文献标识码：Ａ　　文章编号：１００１２４００（２００８）０３０３７７０６

犃犱犪狆狋犻狏犲犼狅犻狀狋犲狇狌犪犾犻狕犪狋犻狅狀犳狅狉犕犅犗犉犇犕犝犠犅狊狔狊狋犲犿狊

犣犎犃犗犔犻，犛犝犖犡犻犪狀狆狌，犣犎犃犖犌犎犪犻犾犻狀

（ＳｃｈｏｏｌｏｆＴｅｌｅｃｏｍｍｕｎｉｃａｔｉｏｎＥｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，ＸｉｄｉａｎＵｎｉｖ．，Ｘｉ′ａｎ　７１００７１，Ｃｈｉｎａ）

犃犫狊狋狉犪犮狋：　Ａｎａｄａｐｔｉｖｅｊｏｉｎｔｅｑｕａｌｉｚａｔｉｏｎ（ＡＪＥ）ｓｃｈｅｍｅｆｏｒｔｈｅｍｕｔｉｂａｎｄＯＦＤＭｕｌｔｒａｗｉｄｅｂａｎｄ（ＭＢ

ＯＦＤＭ ＵＷＢ）ｓｙｓｔｅｍｉｓｐｒｏｐｏｓｅｄ．Ｆｏｒｒｅｃｅｉｖｅｄｄｉｖｅｒｓｉｔｙｓｉｇｎａｌｓ，ｔｈｅｓｃｈｅｍｅｃａｎｐｒｏｖｉｄｅｏｐｔｉｍｕｍ

ｃｏｍｂｉｎｉｎｇ（ＭＭＳＥｃｒｉｔｅｒｉｏｎ）ｗｉｔｈａｎａｄａｐｔｉｖｅｆｉｌｔｅｒ．Ｄｉｆｆｅｒｅｎｔｆｒｏｍｃｏｎｖｅｎｔｉｏｎａｌｏｐｔｉｍｕｍｃｏｍｂｉｎｉｎｇ

ｓｃｈｅｍｅｓ，ｔｈｉｓｓｃｈｅｍｅｄｏｅｓｎｏｔｎｅｅｄｃｈａｎｎｅｌｐａｒａｍｅｔｅｒｓ．Ｔｈｅｒｅｆｏｒｅ，ｔｈｅｃｏｒｒｅｓｐｏｎｄｉｎｇｃｏｍｐｕｔａｔｉｏｎａｎｄ

ｅｒｒｏｒｃａｕｓｅｄｂｙｃｈａｎｎｅｌｅｓｔｉｍａｔｉｏｎａｒｅａｖｏｉｄｅｄ．Ｔｈｅｓｃｈｅｍｅｉｓｉｍｐｌｅｍｅｎｔｅｄｕｓｉｎｇｔｈｅｏｐｔｉｍａｌｌｉｎｅａｒ

ｃｏｍｂｉｎｉｎｇｎｏｒｍａｌｉｚｅｄｌｅａｓｔｍｅａｎｓｑｕａｒｅｓ（ＯＬＣＮＬＭＳ）ａｌｇｏｒｉｔｈｍ．Ｔｏｄｅａｌｗｉｔｈｔｈｅｈｉｇｈｃｏｒｒｅｌａｔｉｏｎｓｏｆ

ｉｎｐｕｔｓ，ｔｈｅｃｈａｒａｃｔｅｒｉｓｔｉｃｏｆｓｌｏｗｆａｄｉｎｇｏｆＵＷＢｃｈａｎｎｅｌｓｉｓａｐｐｌｉｅｄｔｏｔｈｅａｌｇｏｒｉｔｈｍ，ｗｈｉｃｈｌｅａｄｓｔｏａ

ｈｉｇｈｃｏｎｖｅｒｇｅｎｃｅｒａｔｅ．Ｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｒｅｓｕｌｔｓｓｈｏｗｔｈａｔｃｏｍｐａｒｅｄｗｉｔｈｃｏｎｖｅｎｔｉｏｎａｌｏｐｔｉｍｕｍｃｏｍｂｉｎｉｎｇ

ｓｃｈｅｍｅ，ｔｈｉｓｓｃｈｅｍｅｃａｎｒｅｓｕｌｔｉｎｔｈｅｇａｉｎｏｆ１．２ｄＢａｎｄ２．７ｄＢｆｏｒｔｗｏｄｉｖｅｒｓｉｔｙｂｒａｎｃｈｅｓａｎｄｆｏｕｒ

ｄｉｖｅｒｓｉｔｙｂｒａｎｃｈｅｓｒｅｓｐｅｃｔｉｖｅｌｙａｔｔｈｅ１０
－２ＢＥＲ（ｂｉｔｅｒｒｏｒｒａｔｅ）．

犓犲狔犠狅狉犱狊：　ａｄａｐｔｉｖｅｊｏｉｎｔｅｑｕａｌｉｚａｔｉｏｎ；ｍｕｔｉｂａｎｄＯＦＤＭ；ｏｐｔｉｍｕｍｃｏｍｂｉｎｉｎｇ；ｕｌｔｒａｗｉｄｅｂａｎｄ

超宽带（ＵＷＢ）是指相对带宽大于２０％或者绝对带宽大于５００ＭＨｚ的通信系统
［１］．美国联邦通信委员会

（ＦＣＣ）将从３．１～１０．６ＧＨｚ的频率向ＵＷＢ应用开放．因为要与许多已有的系统共存，所以ＦＣＣ严格限制了

其发射功率，每１ＭＨｚ的功率谱最大不得超过－４１．２５ｄＢｍ
［２］．

多带ＯＦＤＭ联盟（ＭＢＯＡ）以多带正交频分复用（ＭＢＯＦＤＭ）作为其ＵＷＢ的实现技术．在笔者的研究

中，以 ＭＢＯＡ的物理层标准
［３］作为参考系统模型．ＭＢＯＡ物理层标准的一个显著特点就是对发送信号进行

时频扩展，在接收端对分集接收到的时频扩展信号进行合并．

根据多带正交步分复用超宽带（ＭＢＯＦＤＭＵＷＢ）系统短时信道稳定以及时频扩展后发送的特点，笔者提

出了一种自适应联合均衡的方案，在无需信道估计［４］的前提下实现了最优合并（相当于将均衡与合并的功能联

合实现），减小了噪声的影响，使接收性能有较大提高．并对联合均衡的实现算法进行了理论研究和性能仿真．
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１　系统模型

１．１　系统描述

　　ＭＢＯＡ将３．１～１０．６ＧＨｚ频段分成１４个子带，每个子带５２８ＭＨｚ．在此基础上定义了４个含有３个子

带和１个含有２个子带的频带组．系统使用一个时频码（ＴｉｍｅＦｒｅｑｕｅｎｃｙＣｏｄｅｓ）来选择在某个频带组的３

个（或者２个）子带上交替工作，工作于最低频带组的３个子带时称为模式１，这种模式是被强制要求的，如

图１　模式１下 ＭＢＯＦＤＭ 系统工作流程

图１所示．每个 ＯＦＤＭ 符号由１２８个子载波构成，其

中１００个信息子载波，采用正交相移键控（ＱＰＳＫ）调制

方式．

为了使传输可靠稳定，ＭＢＯＦＤＭ 采用时频扩展

的传输方式．在同一个ＯＦＤＭ符号内，用５０个ＱＰＳＫ

信号及其共轭信号去调制１００个信息子载波，称为频

域扩展，相当于进行了二重频率分集．在时频码的控制

下，将同一个 ＯＦＤＭ 符号连续在犜 个子带上重复传

送，称为时域扩展，相当于进行了犜重时间分集．

ＭＢＯＡ标准中对以上两种方式的组合使用称为时频扩展，总的扩展因子为犕（无频域扩展时犕 ＝犜，有

频域扩展时犕 ＝２犜）．可认为连续发送相同信息的犜个ＯＦＤＭ符号是１个等效ＯＦＤＭ符号．

不考虑射频和信道编码部分，ＭＢＯＦＤＭ系统模型如图２所示．

图２　系统模型

１．２　符号定义及信号的预处理

设时频扩展因子为犕，定义符号如下：

（１）犡犽（狀）是发送的第狀个等效ＯＦＤＭ符号中第犽个信息子载波上传送的ＱＰＳＫ信号（后面除非必要，

否则均省略掉狀），如果时频扩展因子为犕，则犡犽 通过犕 条分集支路传输；

（２）犢犽犿 ＝犎犽犿犡犽＋犖犽犿，犿＝１，２，…，犕，表示犡犽经过第犿条时频分集支路后接收到的信号，其中犎犽犿，

犖犽犿 分别为犡犽在第犿 条分集支路上的频域响应和加性高斯白噪声，如果进行频域扩展，发送犡

犽 ，其中（·）



表示取共轭．则对接收信号取共轭可得：犢犽犿 ＝ （犎犽犿犡

犽 ＋犖犽犿）


＝犎


犽犿犡犽＋犖


犽犿．显然，对于犡


犽 ，也可以按

照犢犽犿 ＝犎犽犿犡犽＋犖犽犿 处理，只是信道特性变成了原来的共轭；

（３）犠 
犽犿为犢犽犿 的自适应加权系数，为的是与后面的实现算法保持一致；

（４）σ
２

犲 ＝ 犡犽
２，σ

２

狀 ＝犈 犖犽犿［ ］２ ，σ
２

狊 ＝犈 犎犽犿犡犽［ ］２ 分别是发送信号功率、噪声功率和接收信号平

均功率．

２　联合均衡

２．１　时频信号处理

　　ＭＢＯＦＤＭＵＷＢ系统的带宽达数百兆赫兹以上，会存在频率选择性衰落，系统对接收到的时频扩展信
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号采用最优合并是比较适宜的［５］．最优合并（也称最小均方误差分集
［６～８］）按照 ＭＭＳＥ准则对分集信号进行

有效合并，合并后的信号有最小的均方误差．

从文献［６，９］可知，最优合并需要知道或者通过某种方法获得信道参数．由于无线系统的信道参数具有

时变特性，所以获取的信道参数是否准确，会直接影响到最优合并的性能．而笔者给出的联合均衡方案优势

在于，利用 ＭＢＯＡ定义的帧前导符中的训练符号，通过自适应的方法完成最优合并，不需要信道信息，避免

了信道估计带来的误差．

图３　自适应联合均衡

下面先证明自适应联合均衡的可行性．

２．２　联合均衡的提出及性能分析

联合均衡方案如图３所示．时频扩展因子为犕时，“自适应

联合均衡”的输入为犕 路时频扩展信号．犢犽１，犢犽２，…，犢犽犕 是预

处理后的接收信号，有相同的期望输出犡犽．对于每条支路信号

犢犽犿，“自适应联合均衡”模块中有对应的调节系数犠

犽犿．通过自

适应联合调节犠犽犿，既能使犠

犽犿完成对支路信号犢犽犿 的频域均

衡，又能使犣犽 ＝∑
犕

犿＝１

犠 
犽犿犢犽犿 满足ＭＭＳＥ准则．这样，就在不需

要信道参数的情况下完成了最优合并．按照图３结构有

犣犽 ＝∑
犕

犿＝１

犠 
犽犿犢犽犿　， （１）

犈 犡犽－犣犽［ ］２ ＝犈 犡犽－∑
犕

犿＝１

犠 
犽犿犢犽犿［ ］

２

＝犈 犡犽－∑
犕

犿＝１

犠 
犽犿（犎犽犿犡犽＋犖犽犿）［ ］

２

＝

σ
２

犲 １－∑
犕

犿＝１

犠 
犽犿 犎犽犿

２

＋σ
２

狀∑
犕

犿＝１

犠 
犽犿

２
　． （２）

　　按照 ＭＭＳＥ准则，分别对上式中的犠 
犽犿求偏导数并令其等于零，经过推导

［９］后可得

犠犽犿 ＝犎犽犿 ∑
犕

狊＝１

犎犽狊
２
＋σ

２

狀
／σ

２（ ）犲 　，　犿＝１，２，…，犕　． （３）

将式（３）分别带入式（１）和（２）可得

犣犽 ＝ ∑
犕

犿＝１

犎犽犿
２

∑
犕

犿＝１

犎犽犿
２
＋σ

２

狀
／σ

２（ ）（ ）犲 犡犽＋∑
犕

犿＝１

犎
犽犿犖犽 ∑

犕

犿＝１

犎犽犿
２
＋σ

２

狀
／σ

２（ ）犲 　， （４）

犈 犡犽－犣犽［ ］２ ＝ １ １＋σ
２

犲
／σ

２

狀·∑
犕

犿＝１

犎犽犿（ ）（ ）２
σ
２

犲　． （５）

　　从式（３）可以看到，如果有某种算法使“自适应联合均衡”模块的输出符合 ＭＭＳＥ准则，那么就可以使

犠犽犿 收敛于犎 （犽犿 ∑
犕

狊＝１

犎犽犿
２
＋σ

２

狀
／σ

２）
犲
，从而用犠 

犽犿对支路信号犢犽犿 进行了均衡，同时也使∑
犕

犿＝１

犠 
犽犿犢犽犿 最优

合并于犡犽．

从以上分析可以发现，完成联合均衡不需要知道信道参数犎犽犿，既减小了运算，又避免了信道估计引入

的误差．可见从理论上来讲，联合均衡是有优势的．下面寻找能够实现联合均衡的自适应算法．

３　联合均衡的实现算法

３．１　自适应线性组合器

　　从图３可知，实现联合均衡的条件是对并行输入的 犕 路信号进行最优线性组合，使输出符合 ＭＭＳＥ

准则．

自适应滤波器是以最小均方误差为准则的最优滤波器，能够自动调节本身的系数．而从自适应滤波器的

结构可知，它的输出就是各输入信号的加权之和，所以自适应滤波器可以看作是自适应线性组合器．

因为自适应滤波器依靠递归算法运算，因此在平稳环境下，经过成功迭代后可以收敛于某种意义上的最
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优维纳解．因为是递归算法，所以自适应滤波器的参数将变成与输入相关的量，从这个意义上来说，自适应滤

波器是一个非线性系统，不遵循叠加原理［１０］，不能达到所期望的线性组合的目的．即可以使用自适应滤波器

的结构作为自适应线性组合器，但却不能直接利用自适应滤波器的算法来完成输入信号的最优线性组合．

３．２　自适应线性组合器的收敛准则

为了达到希望的最优线性组合，需要选择合适的自适应滤波算法并对其加以改造．显然，从对高速数据

的实时处理要求来看，最小均方（ＬＭＳ）算法更为简单，更有实际意义．下面给出复数形式的ＬＭＳ算法．为了

清晰起见，这里使用文中定义的符号给出算法

犣犽（狀）＝∑
犕

犿＝１

犠 
犽犿（狀）犢犽犿（狀）　， （６）

犲犽（狀）＝犡犽（狀）－犣犽（狀）　， （７）

犠犽犿（狀＋１）＝犠犽犿（狀）＋μ·犲

犽
（狀）·犢犽犿（狀）　，　犿＝１，２，…，犕　， （８）

其中μ是能使算法收敛的迭代步长，为常数；犲犽（狀）是误差信号．这里对算法的描述采用元素形式，而没有采

用通常的向量形式，为的是后面分析方便．为了简洁，后面对犿＝１，２，…，犕 这一条件省略．

上述算法用于自适应线性合并，将是病态的［１０］．这是因为：① 输入的各支路数据（复）线性相关；② 输入

数据不充分；③ 存在噪声或干扰信号．这些因素将导致解的不惟一性．

为了用非常有限的训练符号获得比较准确的收敛权值犠犽犿，有必要对式（６）～（８）所描述的ＬＭＳ算法

详细分析，寻找可能有效的方法和条件．

将犢犽犿 ＝犎犽犿犡犽＋犖犽犿 带入式（８）并展开可得

犠犽犿（狀＋１）＝犠犽犿（０）＋∑
狀

犾＝１
μ·犲


犽
（犾）·（犎犽犿（犾）·犡犽（犾）＋犖犽犿（犾））＝

犠犽犿（０）＋μ∑
狀

犾＝１

犲

犽
（犾）·犡犽（犾）·犎犽犿（犾）＋μ∑

狀

犾＝１

犲

犽
（犾）·犖犽犿（犾）　． （９）

式（９）中，犠犽犿（０）是犠犽犿 的初始设定值，是一个常数；μ也为常数．假设经过狆次迭代后，算法已经收敛，则误

差信号犲犽（犾）围绕‘０’值振荡收敛，而犖犽犿（犾）是零均值白噪声，故 ［犈 ∑
狆

犾＝０

犲

犽
（犾）·犖犽犿（犾 ］） ＝０；而对于不同的

犿值，∑
狆

犾＝０

犲

犽
（犾）·犡犽（犾）·犎犽犿（犾）中只有犎犽犿（犾）不同，这样，在犾从０变化到狆的过程中，如果犎犽犿（犾）保持基

本不变，那么∑
狆

犾＝０

犲

犽
（犾）·犡犽（犾）·犎犽犿（犾）将是犎犽犿 的线性函数，从而犈［犠犽犿（狆＋１）］＝犠犽犿（０）＋β犽犎犽犿，其中

β犽 ＝∑
狆

犾＝０

犲

犽
（犾）·犡犽（犾）．如果再令犠犽犿（０）＝０，则犈［犠犽犿（狆＋１）］＝β犽犎犽犿．收敛后，假设犎犽犿（犾）保持缓变，

并且犎犽犿（狇）＝犎犽犿（狆）＋ （狇－狆）Δ犽犿，Δ犽犿 是犎犽犿（犾）的变化率．那么可以证明，Δ犽犿／犎犽犿 ＝Δ犽狊／犎犽狊 时

犈［犠犽犿（狇）］＝β犽犎犽犿，即犎犽犿 缓慢线性变化时，犠犽犿 能够跟踪犎犽犿 的变化．算法收敛后，β犽 将收敛于

（

１

∑
犕

犿＝１

犎犽犿
２
＋σ

２

狀
／σ

２）犲 ，犠犽犿 收敛于犎 （犽犿 ∑
犕

犿＝１

犎犽犿
２
＋σ

２

狀
／σ

２）
犲 ．

这样，对于复线性相关的输入信号，就得到了用ＬＭＳ算法进行线性合并（ＭＭＳＥ准则）的两个条件：

犠犽犿（０）＝０；犎犽犿 基本不变或者线性缓慢变化．称之为ＬＭＳ算法的（复）线性合并条件．

如果接收端处理完每帧数据后对犠犽犿 做归零处理，下一帧重新训练，那么ＬＭＳ算法线性合并条件中的

第１条可以满足；再考虑到 ＭＢＯＡ标准中每帧数据只有数百个ＯＦＤＭ符号
［３］，假设ＵＷＢ系统的信道特性

在一帧时间内（约１００余微秒）不变是合理的
［１１］，所以ＬＭＳ算法的第２个线性合并条件也可以满足．

３．３　最优线性合并归一化最小均方（ＯＬＣＮＬＭＳ）算法

上面推导了利用ＬＭＳ算法实现最优合并的条件，并说明了接收端可以满足这两个条件，但是具备了这

两个条件并不意味着算法就有好的性能．首先是一致收敛的问题，由于各子信道的信道特性并不一样，各

犢犽犿 的平均能量有较大差异，而ＬＭＳ算法本身对输入信号能量敏感
［１２］，因此使得各犠犽犿 的收敛速度相差较
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大，从而影响整体的收敛效果；其次是收敛速度的问题，ＬＭＳ算法往往收敛较慢，这样就会使每帧ＯＦＤＭ数

据中的训练开销过大，降低利用率，甚至不可用．

这里需要的就是一种收敛速度快、对输入信号能量不敏感的改进ＬＭＳ算法．复数ＮＬＭＳ
［１２］算法就可以

满足上述要求．ＮＬＭＳ算法和式（６）～（８）描述的算法相比，只有式（８）不同，描述如下

犠犽犿（狀＋１）＝犠犽犿（狀）＋ μ 犈犽（狀）＋（ ）（ ）ε ·犲犽 （狀）·犢犽犿（狀）　，　犿＝１，２，…，犕　， （１０）

其中犈犽（狀）＝∑
犕

狊＝１

犢犽狊（狀）
２，是当前输入信号的总能量，ε是一个小的正数．ε取接收信号的平均信噪比，即

ε＝σ
２

狀
／σ

２

狊．这样

犠犽犿（０）＝０　，　犿＝１，２，…，犕　， （１１）

犠犽犿（狀＋１）＝犠犽犿（狀）＋ μ 犈犽（狀）＋σ
２

狀
／σ

２（ ）（ ）狊 ·犲犽 （狀）·犢犽犿（狀）　，　犿＝１，２，…，犕　． （１２）

式（６），（７），（１１），（１２）构成文中的 ＯＬＣＮＬＭＳ算法．这个算法用于多输入信号的最优复线性合并，是

ＮＬＭＳ算法的一个推广应用．但是应当注意到，它必须满足３．２节推导出的约束条件，否则将不能得到

ＭＭＳＥ解，仿真实验也验证了这一点．

４　仿真实验

４．１　仿真条件

　　在 ＭＡＴＬＡＢ７平台下，对ＯＬＣＮＬＭＳ算法的收敛性能和系统的误比特率（ＢＥＲ）性能进行了仿真，并

与文献［９］的 ＭＭＳＥ均衡器（完成最优合并）进行了性能比较．仿真参数如表１所示，其中“信道”由

８０２．１５．３ａ工作组的官方文件
［１３］产生．为了方便，这里用循环前缀代替了 ＭＢＯＡ物理层标准中的附零前缀，

这对仿真性能并没有影响［１４］．在仿真中假设系统已经达到符号同步、时钟同步、载波同步，信道时延扩展长

度小于ＯＦＤＭ符号的前缀长度（即ＣＭ１和ＣＭ２信道）．由于在ＣＭ１和ＣＭ２信道环境下仿真到了相近的结

果，所以这里只给出ＣＭ１的仿真结果．

表１　仿真参数

项目 参数 项目 参数

前缀长度 ３７ 信道 ＣＭ１

每帧ＯＦＤＭ符号数 ５００ 映射方式 ＱＰＳＫ

每帧训练符号数 ５０ ＦＦＴ／ＩＦＦＴ １２８

时频扩展因子 ２，４ 信息子载波数 １００

４．２　运算复杂度与收敛速度

联合均衡的ＯＬＣＮＬＭＳ算法有明确的迭代运算关系．如果犖为一个等效ＯＦＤＭ符号中的信息子载波

数，它是时频扩展因子犕 的整倍数，则每次迭代的运算复杂度为：４犖 次复数乘法，犖 次复数除法，（４－１／

图４　ＯＬＣＮＬＭＳ算法的收敛曲线

犕）·犖 次复数加法．如果忽略复数加法，每条分集支路只需要４

次复数乘法运算和１次复数除法运算，这是由于ＬＭＳ算法本身

具有简单性．

仿真实验显示，μ＝０．１，ＯＬＣＮＬＭＳ算法达到收敛状态需

要的ＯＦＤＭ符号数量为３０个左右，并且算法的收敛速度不受输

入信号能量的影响，收敛性能具有一致性．这主要归于ＮＬＭＳ算

法的快速收敛性和对输入信号能量的不敏感，以及３．２节推导出

的约束条件．图４给出了一帧数据的平均收敛曲线，其中信噪比

（ＳＮＲ）定义为σ
２

犲
／σ

２

狀．

４．３　误比特率性能

图５给出了犕 ＝２，犕 ＝４时，自适应联合均衡与文献［９］中

的 ＭＭＳＥ均衡器在不同信噪比下的平均误比特率性能．ＭＭＳＥ
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均衡器的输出符合 ＭＭＳＥ准则，完成最优合并，与笔者所提方法有较强的可比性．可以发现，联合均衡的

ＢＥＲ性能比 ＭＭＳＥ均衡器有比较大的提高，在１０－２误比特率，犕 ＝２时，有大约１．２ｄＢ的增益；犕 ＝４时，

有大约２．７ｄＢ的增益．这主要是由于自适应联合均衡更多的利用了分集支路之间的相关性，不但提高了均方

误差性能，也提高了相位误差性能，而后者对ＱＰＳＫ的ＢＥＲ性能至关重要．

图５　联合均衡与 ＭＭＳＥ均衡器的误比特率性能对比

５　结 束 语

传统的最优合并需要用信道参数对支路信号进行加权，而要获得信道参数，必然要进行信道估计，这一

步会引入估计误差．自适应联合均衡却跳过了这一环节，不需要信道估计，通过自适应的方式实现了支路信

号的最优合并，有明显优势．首先，避免了信道估计，使运算复杂度降低；其次，消除了信道估计引入的误差．

对于类似ＵＷＢ，短时信道稳定的无线通信系统，自适应联合均衡可以明显改善系统的性能．
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