
由于对映象数据进行顺序处理
,

因而无需记忆零字节所在位置
,

但在恢复时要区别零

字节个数
。
和非零字节

,

为此需在个数
。

前加一识别代码 第一步处理后的数据如图

所示顺序表示 代码 表示该位置为零字节并且其后有
。
个连续的零字节

当 。为 或 出现次数较多时
,

若仍按图 结构进行压缩就达不到应有效果 个数
。为 时用代码 和个数

。
两个字节表示一个零字节反而会增加数量

,

因此就有必 要

在剔除零的同时作另一处理
,

即将屏幕映象数据中零字节连续个数
。
为 时

,

仍存一个

零字节 同样
。
为 时用两个字节表示两个零字节就没有起到压缩作用

,

这时可用另一

识别代码 表示该位置数据为零且连续个数为 经过这步处理就可避免压缩处理的失

效 该步处理后的数据按图 所示顺序表示 其中代码 代表两个零字节
,

零字节是指

一个零字节

通过大量观察分析
,

有很多非零的数据与其前 位
、

位和 位数据相同
,

并且有
,

一一



压缩系统的实现

为便于高级语言的调用和提高运行速度
,

选用汇编语言进行编程 压缩子系统见框

图 心 恢复子系统为压缩处理逆过程 首先将表 所示的数据结构恢复成图 到图 所

示的数据结构
,

然后根据 种代码恢复相应数据直接写人屏幕内存 为保证无失真的压

缩
,

首先必须产生 个代码并保证代码与图文数据不相同 若有相同就会造成非零字节中

某个字节起到不应是代码的作用
,

使该位置产生失真 并造成其后的数据向后移动 经大

量统计分析
,

屏幕内存映象中很少出现 数据
, ,

⋯
, ,

即使有
,

在这 种

数据中某个别数据仅能出现 到 次 从屏幕上看这些数所对应的象素 较 为 奇 异
,

如
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