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［摘要］本文在介绍国产 (") !*+ 软件 !"#$"%&’ 的原理与特点的基础上，探讨了基于 !"#$"%&’ 的 (") !*+ 开发

与实现方法，给出了在某矿田地质信息发布系统中的运用实例。
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- 引言

近年来，随着 *&A"B&"A 的迅猛发展，基于互联网

的地理信息系统技术 (")!*+ 也得到了飞速的发展。

(") !*+ 改变了传统 !*+ 的运行模式，使用户可以

远程使用 !*+，开拓了地理信息系统资源利用的新

领域，为 !*+ 信息的高度社会化共享提供了可能［-］。

目前国内外各大厂商都纷纷推出了 (") !*+ 平

台，国 外 主 要 有： *&A"BJB%PE 公 司 的 !"#<"KG% (")
<%P、8+S* 的 *&A"B&"A <%P +"BH"B（*<+）、$"&ACI 公司

的 <#K"C+"BH"B T 7G’L#H"BI、 <%P*&M# 的 <%PUAB"O"、
@37 厂商 3DA#K"’V 公司推出的 <%P!DGK"；国内知名

软件主要有武汉奥发科技的 3?*&A"B&"A !*+、国家遥

感应用工程技术研究中心的地网 !"#$"%&’、武汉吉

奥的 !"#+DBM 等［2］。

笔者在某矿田地质信息发布系统开发实践中，

利用地网 !"#$"%&’ 实现了网上地质图形信息的查询

显示与分析等功能，供同行参考。

2 !"#$"%&’ 工作原理及特点

地网 !"#$"%&’ 是北京中遥地网信息技术公司基

于当前最先进的 *&A"B&"A T *&AB%&"A 的分布式计算环境，

参考 ;P"&!*+ 规范，采用了平台无关性的 W%H% 构件

模型 W%H%$"%&’ 来构造，独立开发的自主版权的网络

地理信息系统（(")!*+）平台软件［0］。

地网 !"#$"%&’ 采用 $B#N’"B T +"BH"B 结构，提供了

网络 !*+ 的一体化解决方案，它包括服务器端的图

形转换、图形编辑、符号编辑、图形管理、空间分

析、三维可视化、智能发布向导以及发布服务器等

模块（系统）及客户端的控件形式的 @<8XPB"’’ 模

块。整个应用系统的结构框架，由分布在互联网上

的客户端（$B#N’"B）、(") 服务器、应用服务器、多

数据服务器组成。其中 (") 服务器负责 NNN 服务；

应用服务器负责对用户请求的管理，分发完成复杂

的空间计算；数据服务器负责数据的存贮和管理。

客户端通过浏览器软件，如 *8 或其他浏览器软件，

从 (") 服务器卸载程序和数据，进行地理信息发

布。

!"#$"%&’ 图形浏览模块，是以 W%H% 软件包的形

式提供给用户的 W%H%$"%&’ 组件，用户可利用这些软

件包 结 合 Y><:、W%H%+LBGPA、9$+LBGPA 语 言 开 发 网

页，实现图形与文本信息的网上发布。

!"#$"%&’ 的主要特点如下：

（-）使用维护简单，效率高：用户无需具备复

杂的专业知识，便可在很短的时间内安装和配置软

件，构建出具有对象级分布式计算功能的 !*+ 系统。

（2）跨平台：可在 (G&K#N’ 或 F=*U 等平台上运

行。

（0）支持二次开发：用户可通过编程开发丰富

自己的应用。

（,）丰富的客户端功能：客户端完全支持矢量

数据，可进行本地的空间分析。
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（!）具有灵活性："#$%#&’( 采用了构件化技术，

能够根据用户的需求，方便地组合应用系统。

) 基于地网 "#$%#&’( 的信息发布方法

利用 "#$%#&’( 进行网上信息发布，首先必须将

图形 数 据 转 换 为 "#$%#&’( 格 式 的! *"%+ 文 件。

"#$%#&’( 图 形 系 统 提 供 ,-./0#1 的 （! * (23）、

4&3"0( 的（! * 1&）、4&35’6$ 的（! *706）、,89$:,+
的（! * ;<6）、,-.0’6$ 的（! * =>> ）及 %4?、@06、卫

星图像的 A4 等格式向! *"%+ 文件格式的转换功

能。其次，对于图形数据直接关联的属性数据需建

立一个空间数据索引字段，通过相应的 5+ 号与图

形数据关联，属性数据可存放在 ,..#((、BCD B#-EF
#-、G-&.H# 等数据库系统中。

"#$%#&’( 提供自动图形发布与手工图形发布两

种图形发布功能。

地网 "#$%#&’( 的智能发布向导，4&3B#-E#- 就是

一个自动图形发布软件，适用于没有特殊要求的用

户。它不需要用户具备很深的 I#J 知识，只需按向

导提示一步步操作就可完成整个过程，很方便地实

现地图网上发布。启动该软件，添加地图工程文件

（! * @J3）之后，进行加工处理，自动用模板方式生

成 KA4D、,33H#9 和 L,/,B.-039 结合的网页。然后在

55B 或 ?IB 中添加虚拟目录，用于 I#J 服务。整个

过程包括新建工程、系统发布、创建虚拟目录和完

成发布三个阶段。

4&3B#-E#- 适合于直接发布空间数据及属性，而

对功能较复杂的应用系统需用手工编程建立发布系

统。手工图形发布采用的步骤为：

（M）新建两个文件夹。在数据准备与格式转换

及图形再编辑等工作做完之后，首先新建一个开发

项目的新文件夹，称为项目文件夹；在项目文件夹

中再新建一个以 ;&9& 为名的数据文件夹。在该过程

中，需 注 意 的 是： 由 于 数 据 文 件 夹 的 名 称 在

"#$%#&’( 中规定为 ;&9&，所以不能使用其它别的名

称，否则在调用数据时，找不到路径。

（N）组织配置文件。有了项目文件夹和数据文

件夹之后，进一步的工作是为这二个文件夹组织和

配置文件。

为 ;&9& 文件夹配置文件时首先在 ;&9& 文件夹

中，新建两个文件夹：一个是项目数据文件夹，以

项目名称为名，并将项目所有准备好的! *"%+ 格

式的图形文件，都并列在这个文件夹之中。然后以

这些文件为原始材料，按 4&3=<3-#(( 初始化格式书

写配置文件，这一文件存储在项目数据文件夹之

中，后缀为 .6@。这个! * .6@ 文件是所有! *"%+ 文

件在调配时，必须用到的一个索引，! *"%+ 文件

在系统中，何时处在何种状态，文件上都有明确的

表示。这个! * .6@ 文件是应用系统开发中一个非常

重要的文件。另一个是符号库文件夹，用来存放系

统将调用的符号。

项目文件夹下包括下面几类文件的配置（!
* 297H、! * &(3、! * O&-），它包含了网上信息发布的

实现过程。

（M）框架 KA4D 文件配置：用户浏览器所显示

的网页是以主页为开头，一页页展开。主页以 ;#F
6&8H9* 297 为名，放在项目文件夹中，应用项目程序

的执行就从这个文件在浏览器中运行开始。框架文

件就是用帧技术将网页分成多个幅面。每个帧对应

一个 KA4D 文件。用帧技术可以提高表现力，帧与

帧之间相互作用从而在一个页面上实现众多功能，

使页面生动活泼。

（N）图形 KA4D 文件配置（4&3* 297）：这个图

形 KA4D 文件中嵌入了一个 ,33H#9 用于显示空间数

据，是 ;#6&8H9 文件的一个主要帧，与 ;#6&8H9 * 297 文

件并放一起，在 ;#6&8H9 文件执行时调用。系统图形

的显示界面及具有的功能就在此文件配置。

（)）信息 KA4D 文 件 配 置（ 5’6$* 297）：;#6&8H9
文件的另外的帧，用来显示地图或图形的图元属性

信息，也与 ;#6&8H9 * 297 文件并放一起，供 ;#6&8H9 文

件执行时调用。通常 5’6$* 297 文件都是多个。

（P）,B? 文件配置：客户端向服务器请求一个

&(3 文件，将在服务器端编译执行并再传给客户端

一个 297H 文件，在客户端再由浏览器编译执行。因

此，&(3 文件主要用于查询数据库、数据分析，并

通过 ,33H#9 实现图形显示［!］。

（!）! * O&- 软件包文件："#$%#&’( 提供了功能

强大的地图浏览控件，浏览器中的图形显示、属性

查询等功能，全依靠! * O&- 软件包来完成，选择恰

当的软件包可实现不同的功能。

经过以上这些步骤，网上信息发布的开发工作

就基本完成了，将该应用系统的文件存放到 55B 或

?IB 的 I#J 站点的相应目录中，就可以通过浏览器

访问查询了。

P 基于 "#$%#&’( 的 I#J "5B 开发实例

应用 "#$%#&’(，笔者成功地开发了某矿山地质

信息发布系统，该系统是基于 BCD B#-E#- 数据库，



采用 !"# 技术，基于浏览器 $服务器（% $ "）模式开

发，实现了数据的网络查询与管理。

系统 图 形 信 息 发 布 功 能 （ 图 &） 利 用 地 网

’()%(*+, 完成。如图 & 所示，图形底图为矿区的地

形图，工具栏提供了图形的放大缩小、移动等浏览

按钮，还提供属性查看、专题图制作等其它功能。

图 & 某矿山地质信息发布系统界面

属性数据详细地标示了矿区的地质地貌、矿产分布

及物探异常区等信息，并提供了多种查询方式方便

用户查询。

- 结束语

随着地理信息系统技术的逐步推广以及互联网

应用的普及，以 .(/ ’0" 平台为基础发布地理信息

已成 为 当 前 地 理 信 息 技 术 发 展 的 重 要 方 向［1］。

’()%(*+, 以其使用简单，容易快速实现网上图形信

息发布功能而倍受青睐。

基于 ’()%(*+, 的网上信息发布涉及图形数据的

分布式处理、存储、维护等一系列技术问题，其开

发与实现过程对通过互联网发布、传播具有空间特

征的信息，实现分布式数据共享的研究等具有参考

价值。
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