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GCCCE 2013悦趣化学习与社会（Joyful Learning and Society）子会议论文征集启事(Call for Papers)
全球华人计算机教育应用大会GCCCE 2013：http://www.gccce.net/2013
会议日期：2013年5月27日(一) - 5月31日(五)
会议地点：中国北京 

随着互联网技术的迅速发展和电子游戏的日益普及，电子游戏已经成为网民的一种生活方式，深刻地影响着人们的学习和生活。电子游戏的虚拟性、互动性、情境性、匿名性等特征对青少年学生具有很强吸引力，同时也让教育研究者看到了其在能力培养、知识学习、创新思维训练方面的巨大潜力，游戏化学习吸引了众多学术界、企业界乃至政界人士的注意。人们希望能够借助游戏技术，创建更加富有吸引力的学习环境，从而更好地激发学生的学习动机，并取得更好的教学成效，提高教学品质。本次子会议希望全球对于此领域有兴趣的各界人士一同参与讨论分享经验。
论文提交主题
    游戏化学习的理论研究
    教育游戏的设计与开发
    游戏化学习的应用研究
    教育游戏的评价研究
    虚拟实境与游戏化学习
    移动技术与游戏化学习
游戏化学习与教育创新
游戏与社会文化
游戏与青少年发展
教育游戏面临的困难和障碍
注：包含但不局限于以上所列主题
重要日期：

论文提交上传截止日期：2013.1.18（投稿请选择长篇8页、短篇4页或海报2页）
论文审查结果通知：2012.3.25前

论文定稿截止日期：2012.4.8

论文注册截止日期：2012.4.12

（更多详情或消息更新，请参考大会网站。）
子会议执行主席：
庄绍勇教授 香港中文大学
子会议副执行主席：

张明治教授 阿萨巴斯卡大学
议程委员（依姓名笔划排列）：
王  陆
首都师范大学
李芳乐
香港中文大学
李浩文
香港中文大学
李  艺
南京师范大学
沈俊毅
淡江大学
周玉霞
云南师范大学
尚俊杰
北京大学
林奇贤
台南大学
施如龄
台南大学
洪荣昭
台湾师范大学
郁晓华
华东师范大学
马红亮
陕西师范大学
马颖峰
陕西师范大学
张明治
阿萨巴斯卡大学
章苏静
浙江师范大学 

庄宗严
台南大学
庄绍勇
香港中文大学
陈明溥
台湾师范大学
陈德怀
中央大学
陶  侃
浙江广播电视大学
焦建利
华南师范大学
杨接期
中央大学
詹明峰
南洋理工大学
贾积有
北京大学
赵海兰
华东师范大学
蒋  宇
中央电化教育馆
邓  鹏
云南师范大学
萧显胜
台湾师范大学
恽如伟 南京师范大学
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