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基于犇狅犇犃犉的装备体系任务建模与仿真
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　　摘　要：装备体系任务建模与仿真是对装备体系进行模型验证和分析的基础。以四元组（目标，装备，活动，

关系）为基础，建立了装备体系任务的描述模型，并基于美国国防部体系结构框架（ＤｅｐａｒｔｍｅｎｔｏｆＤｅｆｅｎｓｅＡｒｃｈｉ

ｔｅｃｔｕｒｅＦｒａｍｅｗｏｒｋ，ＤｏＤＡＦ），提出了基于活动建模的装备体系任务静态模型建模方法和采用ＩＤＥＦ３语言来建立

装备体系任务仿真模型的方法以及其具体建模步骤。最后以航母体系的典型任务为例，对上述建模与仿真方法

进行应用，证明了所提方法的有效性。
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０　引　言

　　未来战争是以网络为中心的一体化战争，需要多种装

备系统协调合作，共同完成作战任务。在这种背景下，体系

（ｓｙｓｔｅｍｏｆｓｙｓｔｅｍｓ，ＳｏＳ）和体系工程（ｓｙｓｔｅｍｏｆｓｙｓｔｅｍｓ

ｅｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ，ＳｏＳＥ）应运而生。关于体系的定义在学术界

和国防领域有不同的定义，综合来看：体系是若干系统互相

联系而构成的一个整体，可将其理解为是由多个系统相互

联系构成的一个复杂系统［１４］。而装备体系则可定义为：装

备体系是根据军事需求、经济和技术可能，由一定数量和质

量相互关联、功能互补的多种装备，按照装备的优化配置和

提高整体作战能力的要求，综合集成不同类别、结构和规模

的装备的有机整体。从装备体系定义中可以看出，装备体

系是为了完成一体化作战条件下的作战任务，由功能互补、

相互联系、相互作用的各种武器装备系统所构成的一个更

大的系统。装备体系是一种典型的体系，它符合体系的概

念，并且具有一般体系所具有的普遍特点。目前，关于体系

尤其是装备体系的研究在国内外已经蓬勃开展起来，如体

系结构与体系工程［５］和体系建模与仿真［６９］等。这些研究

大都是基于美国国防部体系结构框架（ＤｅｐａｒｔｍｅｎｔｏｆＤｅ

ｆｅｎｓｅＡｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅＦｒａｍｅｗｏｒｋ，ＤｏＤＡＦ）下开展，为装备体

系的研究奠定了良好的基础。

对于体系而言，任务是体系存在的目的和基础，体系中

所有成员系统都是为了完成体系任务而相互关联、相互协

调在一起的统一整体。目前，尽管装备作战任务的研究已

经取得了丰硕的成果，如基于ＵＭＬ和基于ＩＤＥＦ的任务模

型［９１０］和基于Ｐｅｒｔｒｉ网的任务建模与仿真
［１１１２］等，但是，上

述方法主要针对单一装备或系统，其任务单一、系统结构简

单。而对于装备体系而言，多样化的任务、复杂的结构、资

源的约束等是上述模型无法解决的。因此，装备体系的任

务模型研究，尤其是在ＤｏＤＡＦ框架下对装备体系任务建模

和仿真的研究成为一个亟待解决的问题。如同确立任务剖
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面是进行系统可靠性设计分析的基础，对装备体系任务进

行建模对研究装备体系结构以及装备体系的特性，尤其是

装备体系可靠性具有十分重要的意义。

本文即是围绕装备体系任务模型，借鉴了装备系统的

作战任务建模领域相关研究成果，给出了装备体系任务的

描述模型，并以此为基础，在ＤｏＤＡＦ框架下对装备体系任

务建模与仿真方法和步骤进行了研究。最后，通过航母体

系的典型作战任务为例说明了建模和仿真方法的应用

情况。

１　装备体系任务模型

作战任务是一定环境和时间条件下，为达成特定作战

目标由不同装备共同进行的一系列相互关联的作战活动的

有序集合［１３］。对于装备体系而言，装备体系的作战任务是

由一系列围绕体系作战目标、由不同装备（系统节点）共同

进行的作战活动组成。

定义１　作战任务的目标。作战任务的目标指作战任

务的完成条件或目标，对于不同的目标，用犜犗犻（犻＝１，２，

…，狀）表示。

定义２　作战任务的装备（系统节点）。作战任务的装

备是指参与完成作战活动的各类装备，即装备体系中的系

统节点所构成的集合，用犜犈犻（犻＝１，２，…，狀）表示。

定义３　作战任务的活动。作战任务的活动是作战任

务的基本元素，具有不可分割性和特定目标性。它是指在

满足一定的条件下，可由一定的作战系统根据相关的规则、

条例、条 令 完 成 过 程 动 作。作 战 任 务 的 活 动 可 以 用

犜犃犻（犻＝１，２，…，狀）表示。

定义４　作战任务的活动间关系。作战任务的活动间

关系是指作战活动之间的相互约束和逻辑关系［１４］。由于

作战活动的动态性，使得作战行动在实施时存在一定的逻

辑关系，其可定义为如下七元组：

犜犚 ＝ 〈犛犲狇犚，犆狀犱犚，犃狀犱犚，犗狉犚，犆狅狀犮犚，犛狔狀犚，犆狔犮犚〉

作战活动间的这７种逻辑关系如表１所示。

表１　作战活动之间的逻辑关系

关系名 符号 　　　　　　　　说明

顺序关系 犛犲狇犚
只有某一作战活动结束后另一作战活动才

开始执行

条件关系 犆狀犱犚
某一作战活动结束后在另一作战活动集合

中选择其中一个开始执行

与关系 犃狀犱犚
某一作战活动集合所有作战活动完成后才

执行另一作战活动

或关系 犗狉犚
某一作战活动集合中任意一个作战活动完

成后可执行另一作战活动

并发关系 犆狅狀犮犚
某一作战活动完成后能使另一作战活动集

合中所有作战活动开始执行

同步关系 犛狔狀犚 某几个作战活动开始和结束都必须是同时

循环关系 犆狔犮犚
基于一定条件反复执行一个或几个作战

活动

　　上述４个定义是建立装备体作战任务模型的必要条

件，在上述定义的基础上，可以给出如下的装备体系作战任

务的定义。

定义５　作战任务。对于任何一个作战任务，其都可

被形式化描述为一个四元组：

犗犜 ＝ 〈犜犗，犜犈，犜犃，犜犚〉

其中，犜犗＝｛犜犗１，犜犗２，…，犜犗狀｝，表示作战任务的目标集

合；犜犈＝｛犜犈１，犜犈２，…，犜犈狀｝，表示作战任务的装备（系统

节点）集合；犜犃＝｛犜犃１，犜犃２，…，犜犃狀｝，表示作战任务的活

动集合；犜犚＝｛犜犚１，犜犚２，…，犜犚狀｝，表示作战任务的活动

间关系集合。

２　基于犇狅犇犃犉的体系任务建模

根据装备体系任务模型的定义，对体系作战任务的描

述需要包含任务目标、任务装备、任务活动以及任务活动间

关系４方面的信息，此为在ＤｏＤＡＦ中选取适当产品的依

据，即装备体系任务建模要选用合适的ＤｏＤＡＦ产品来描述

这４部分信息。

ＤｏＤＡＦ由２０多个产品构成，这些产品分别从作战视

图、系统视图和技术视图对体系结构进行描述。为对任务

目标和任务活动进行描述，可选取ＯＶ５作战活动图，ＯＶ５

能够实现对作战目标的集合ＴＯ以及作战活动的集合ＴＡ

的描述；为对任务装备进行描述，可选取 ＯＶ２作战节点

图、ＯＶ４组织关系图以及ＯＶ３作战信息交互矩阵，通过

以上３个视图，可表现作战装备的集合犜犈及集合内元素

间的信息交换；为对任务活动间关系进行描述，可选取

ＯＶ６ｃ作战事件跟踪描述图，ＯＶ６ｃ图涵盖了与活动间关

系犜犚相关的信息。

对装备体系任务进行建模所选取的ＤｏＤＡＦ产品间的

对应关系如表２所示。

表２　装备体系任务建模选取犇狅犇犃犉产品

需求 产品号 产品名称

目标描述（犜犗） ＯＶ５ 作战活动图

装备描述（犜犈）

ＯＶ２ 作战节点图

ＯＶ３ 作战信息交换矩阵

ＯＶ４ 组织关系图

活动描述（犜犃） ＯＶ６ｃ 作战事件跟踪描述图

活动间关系描述（犜犚） ＯＶ５ 作战活动图

在这些产品中，ＯＶ２、ＯＶ３、ＯＶ４和 ＯＶ５组成的产

品集，用于构建装备体系任务静态模型，本文中采用ＩＢＭ

ＴｅｌｅｌｏｇｉｃＳＡ（ＳｙｓｔｅｍＡｒｃｈｉｔｅｃｔ）软件集成的ＩＤＥＦ３语言来

建立ＯＶ６ｃ产品，用于构建装备体系的任务的仿真模型。

２．１　装备体系任务静态模型

在对装备体系任务建模时，通常可以在ＤｏＤＡＦ框架下

采用基于活动的方法（ａｃｔｉｖｉｔｙｂａｓｅｄｍｅｔｈｏｄｏｌｏｇｙ，ＡＢＭ）。

ＡＢＭ规定一个完整的体系可以表示为实体、关系、属性、约

束的集合。实体是体系中设计的对象，也是体系数据存储
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和处理的对象，关系是这些对象之间的联系，属性表达了实

体与关系的联系，也是辨识实体和联系对象的特征，约束描

述了这个体系应当遵循的规则和受到的限制［１５］。

在运用 ＡＢＭ 对体系任务进行建模的过程中，因为

ＡＢＭ是在ＤｏＤＡＦ的框架内进行建模，它运用ＤｏＤＡＦ以

数据为中心的特点来保证建模过程中数据的一致性，这就

使得实体的关系和属性可以自动生成。在作战视图中需要

手动输入信息、活动、节点、角色和作战概念所描述的对象，

信息交换和需求线可以在 ＯＶ５中的活动、信息输入和输

出、ＯＶ２的作战节点确定后自动生成。当体系模型内的所

有信息交换组合成一整体，就可以自动生成作战信息交换

矩阵ＯＶ３的文件报告。ＯＶ２、ＯＶ４和ＯＶ５产品之间的

关系如图１所示。

图１　ＯＶ２、ＯＶ４和ＯＶ５的关系

在本文研究过程中，使用系统架构工具ＳＡ来完成体

系任务静态模型的建立。ＳＡ以ＡＢＭ 方法为依据，可以为

ＤｏＤＡＦ产品提供直接支持。运用ＳＡ进行基于ＡＢＭ方法

的ＤｏＤＡＦ体系建模可以自动生成ＯＶ２信息交换关系需

求线以及ＯＶ３信息交换矩阵，并能保证体系架构的连续

性和前后一致性。

运用ＡＢＭ方法进行体系任务静态模型的建立，作战

视图产品集合的建立由下面８个步骤组成：３种手动数据

输入、１种人工辅助输入和４种系统自动生成，如表３所示。

完成了这些过程，即完成了体系任务静态模型的构建。

表３　基于犃犅犕的体系任务静态建模流程

步骤 作战视图产品设计

１ 构建ＯＶ５作战活动图

２ 构建ＯＶ２作战节点图中的作战节点

３ 构建ＯＶ４组织关系图中的角色和组织单元

４ 手动关联活动、节点和角色

５ 自动生成三角关系：活动、节点和角色

６ 生成信息交换

７ 生成ＯＶ２作战节点图中的需求线

８ 生成ＯＶ３信息交换矩阵

　　完成以上８个步骤后，即建立了装备体系任务静态模

型，能全面描述体系任务的目标信息、装备信息以及活动信

息，同时也是对装备体系任务建立仿真模型的基础。

２．２　装备体系任务仿真模型

在ＳＡ软件中，使用ＢＰＭＮ模型
［７，１６］和ＩＤＥＦ３模型均

可以建立起仿真模型，但与ＢＰＭＮ模型相比，ＩＤＥＦ３模型

具有以下优势：① 由于使用ＩＤＥＦ０图表达的ＯＶ５作战活

动图是建立仿真模型的重要依据，而ＩＤＥＦ３模型与ＩＤＥＦ０

模型之间的联系更加密切且直观，ＩＤＥＦ０模型中的活动可

直接转化为ＩＤＥＦ３模型中的工作单元。② 由于是在

ＤｏＤＡＦ框架下进行建模，因此在建模时应首先选用

ＤｏＤＡＦ框架中的视图产品。而 ＤｏＤＡＦ框架中的 ＯＶ６ｃ

作战事件跟踪描述图可描述作战事件之间的时序关系，从

而给出任务活动间关系的描述，其可以用结构化语言来表

示，即可以采用ＩＤＥＦ３过程流模型表示，并且该模型可扩

展为仿真模型。

运用ＳＡ工具建立装备体系任务仿真模型即是构建

ＩＤＥＦ３过程流图，建立ＯＶ６ｃ图，可分为如表４中所示的５

个步骤。

表４　体系任务仿真模型建立流程

步骤 内容

１
以静态模型为基础收集所需信息，

对任务成功与失败进行定义

２ 构建ＩＤＥＦ３过程流图（ＯＶ６ｃ）

３
添加ＩＤＥＦ３对象、到达文件、人员、

转移、资源配置、过程时间等信息

４ 设置交汇点与联接

５ 设定仿真运行参数

通过以上５个步骤，即可完成体系任务仿真模型的建

立，通过对仿真模型进行确认无误，并通过运行仿真模型得

到仿真结果后，即可实现对装备体系任务模型的验证。

３　实例分析

在本文的实例分析中，选取航母体系摧毁敌岸基目标

作为典型任务进行分析和建模。对航母体系摧毁敌岸基

目标这一任务可分为４个子任务：计划准备、出航、作战和

返航［１７］。其中：计划准备具体可分解为战前侦察、制定飞

行计划、传递任务简令和收集气象资料４个活动；出航具

体可分解为起飞调运、舰面保障和弹射起飞３个活动；作

战具体可分解为指挥引导、即时侦察、电子对抗、攻击４个

活动；返航具体可分解为引导、着舰、着舰调运以及任务后

检查４个活动。为完成作战任务目标，需要参与此任务的

装备系统包括指挥控制系统、航空保障系统、预警探测系
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统、电子对抗系统、作战系统以及卫星。在对任务的分析

中重点研究与航空保障系统及作战系统相关的活动，即起

飞调运、舰面保障、弹射起飞、攻击、着舰、着舰调运及任务

后检查８个活动。其中，起飞调运活动分为机库内牵引

（起飞）、升至甲板和甲板上牵引（起飞）３个子活动，而着

舰调运活动分为甲板上牵引（着舰）、降至机库和机库内牵

引（着舰）３个子活动。

为了建立航母体系典型任务模型，按照装备体系任务

的描述模型，需要对以下任务目标、任务装备、任务活动和

任务活动间关系这４个方面的信息进行描述。

（１）任务的目标描述。对于航母体系的此典型任务，其任

务目标是单一的，具体可以表示为犜犗＝｛摧毁敌岸基目标｝。

（２）任务的装备描述。根据参加此任务所涉及的装备

系统，任务的装备可表示为集合犜犈，集合内元素为犜犈＝

｛指挥控制系统，航空保障系统，预警探测系统，电子对抗系

统，作战系统，卫星｝。

（３）任务的活动描述。此典型任务的活动集合可用

犜犃表示，具体为犜犃＝｛战前侦察，制定飞行计划，传递任

务简令，收集气象资料，机库内牵引（起飞），升至甲板，甲板

上牵引（起飞），舰面保障，弹射起飞，指挥引导，即时侦察，

电子对抗，攻击，引导，着舰，甲板上牵引（着舰），降至机库，

机库内牵引（着舰），任务后检查｝。

（４）任务的活动间关系描述。在此典型任务的任务活

动的流程框图中，包含３种任务活动间关系，分别为：顺序

关系（犛犲狇犚）、与关系（犃狀犱犚）与并发关系（犆狅狀犮犚）。

在航母体系典型作战任务建模与仿真过程中，首先根

据任务活动间关系建立其静态模型，并在建立仿真模型时

对任务活动关系进行了部分修正，如表５表示。

表５　修正后的任务活动间关系

修正前关系 修正后关系

— 犛犲狇犚（作战指令，战前侦察）

犛犲狇犚（甲板上牵引（起飞），舰面保障）
犆狀犱犚（甲板上牵引（起飞），｛起飞调运成功，起飞调运失败｝）

犛犲狇犚（起飞调运成功，舰面保障）

犛犲狇犚（舰面保障，弹射起飞）
犆狀犱犚（舰面保障，｛可用舰载机数量合格，可用舰载机数量不合格｝）

犛犲狇犚（可用舰载机数量合格，弹射起飞）

犆狅狀犮犚（弹射起飞，｛指挥引导，即时侦察｝）
犆狀犱犚（弹射起飞，｛安全起飞舰载机数量合格，安全起飞舰载机数量不合格｝）

犆狅狀犮犚（安全起飞舰载机数量合格，｛指挥引导，即时侦察｝）

犃狀犱犚（｛指挥引导，攻击｝，引导）
犆狀犱犚（攻击，｛战斗机任务成功，战斗机任务失败｝）

犃狀犱犚（｛指挥引导，战斗机任务成功｝，引导）

犛犲狇犚（机库内牵引（着舰），任务后检查）
犆狀犱犚（机库内牵引（着舰），｛着舰调运成功，着舰调运失败｝）

犛犲狇犚（着舰调运成功，任务后检查）

— 犆狀犱犚（任务后检查，｛任务后检查合格，任务后检查不合格｝）

— 犛犲狇犚（无需复飞或故障数合格，任务成功）

—
犗狉犚（｛起飞调运失败，可用舰载机数量不合格，安全起飞舰载机数量不合格，

战斗机任务失败，着舰调运失败，任务后检查不合格｝，任务失败）

　　为对装备体系任务进行仿真，要对任务成功与任务失

败进行定义。针对航母体系摧毁敌岸基目标这一任务而

言，规定所有活动均正常完成为任务成功，其间任何一个活

动出现异常均会导致任务失败。另外，还对模型中可能出

现的分支进行定义。在本文中主要考虑与航空保障系统以

及作战系统相关的活动，假定其他系统可靠度均为１，故与

其他系统相关的各项活动成功率均为１００％。此外，不对

人为因素进行考虑，即所有人员的可靠度均为１００％。在

以上前提下，任务完成过程中可能出现异常的活动为：起飞

调运所包含的３个子活动、舰面保障、弹射起飞、攻击、着舰

调运所包含的３个子活动以及任务后检查。现对可能导致

任务失败的各项异常情况进行规定，包括：起飞调运失败、

可用舰载机数量不合格、安全起飞舰载机数量合格、战斗机

任务失败、着舰调运失败以及任务后检查不合格。

在对航母体系典型任务进行动态特性分析后，即可开

始构建ＩＤＥＦ３过程流图如图２所示，图中构成体系的指挥

控制系统、航空保障系统、预警探测系统、电子对抗系统、

作战系统（舰载机）和卫星用６个泳道分别表示。另外，为

了对航母体系典型任务进行仿真从而得到其任务可靠度，

还需要在其典型任务过程流图中所有分支，即异或交汇点

扇出联接需要给定输入，在本文中给出输入值如表６

所示。



　·１８５０　 · 系统工程与电子技术 第３４卷


　

图２　航母体系典型任务ＩＤＥＦ３过程流图

　　 表６　异或交汇点扇出联接输入

序号 分支过程名称 概率值／％ 参考指标

１
起飞调运成功 ９０

起飞调运失败 １０
调运设施可靠度：犚起飞调运

２
可用舰载机数量合格 ７０

可用舰载机数量不合格 ３０
舰载机使用可用度：犃狅舰载机

３
安全起飞舰载机数量合格 ９０

安全起飞舰载机数量不合格 １０
弹射设施可靠度：犚弹射

４
战斗机任务成功 ９５

战斗机任务失败 ５
战斗机任务成功率：犘犕犆战斗机

５
着舰调运成功 ９０

着舰调运失败 １０
调运设施可靠度：犚着舰调运

６
任务后检查合格 ９０

任务后检查不合格 １０
舰载机可靠度：犚舰载机

根据以上输入数据，对仿真模型运行３００次，仿真结果

显示，其中任务成功１３４次，任务失败１６６次。不难得出，

在该仿真模型中，航母体系摧毁敌岸基目标的任务成功率

的理论值犘犕犆理可根据下式计算：

犘犕犆理 ＝犚起飞调运犃狅舰载机犚弹射犘犕犆战斗机犚着舰调运犚舰载机

　　而该任务成功率仿真出的实际值犘犕犆实的计算公式为

犘犕犆实 ＝
任务成功次数

任务成功次数＋任务失败次数

　　任务成功率的实际值与理论值之间的误差Δ误 可由下

式得出：

Δ误 ＝
狘实际值－理论值狘

理论值 ×１００％

　　根据该实验结果，任务成功率的理论值为 犘犕犆理 ＝

０．４３６３，任务成功率的实际值为犘犕犆实＝０．４４６７，两者间的

误差为Δ误＝２．４％。故该结果具有可信性。

４　结　论

装备体系任务建模与仿真是对装备体系论证和开发的

前提。本文在目前装备体系任务建模方面主要研究成果基

础上，给出了装备体系任务的描述模型，并研究了在ＤｏＤＡＦ

框架下建立装备体系任务静态模型和仿真模型的方法，提出

了用ＡＢＭ建立体系任务静态模型和用ＩＤＥＦ３过程流模型

建立体系任务仿真模型的方法和步骤，并用提出的建模与仿

真方法对实际案例进行分析与应用，验证了模型和方法的有

效性，对于基于ＤｏＤＡＦ的装备体系任务建模与仿真具有现

实的支持意义。



　第９期 潘星等：基于ＤｏＤＡＦ的装备体系任务建模与仿真 ·１８５１　 ·


　

参考文献：

［１］Ｍａｒｋ Ｗ．Ａｒｃｈｉｔｅｃｔｉｎｇｐｒｉｎｃｉｐｌｅｓｆｏｒｓｙｓｔｅｍｓｏｆｓｙｓｔｅｍｓ［Ｊ］．

犛狔狊狋犲犿狊犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，１９９８，１（４）：２６７ ２８４．

［２］ＳａｕｎｄｅｒｓＴ，ＣｒｏｏｍＣ，Ａｕｓｔｉｎ Ｗ，ｅｔａｌ．Ｓｙｓｔｅｍｏｆｓｙｓｔｅｍｓ

ｅｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇｆｏｒＡｉｒＦｏｒｃｅｃａｐａｂｉｌｉｔｙｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔ［Ｒ］．Ｗａｓｈｉｎｇ

ｔｏｎ：ＡｉｒＦｏｒｃｅＳｃｉｅｎｔｉｆｉｃＡｄｖｉｓｏｒｙＢｏａｒｄ，２００５．

［３］ＤｅｐａｒｔｍｅｎｔｏｆＤｅｆｅｎｓｅ．Ｓｙｓｔｅｍ ｏｆｓｙｓｔｅｍｓｅｎｇｉｎｅｅｒｉｎｇ．Ｉｎ

ｄｅｆｅｎｓｅａｃｑｕｉｓｉｔｉｏｎｇｕｉｄｅｂｏｏｋ［Ｒ］．Ｗａｓｈｉｎｇｔｏｎ：Ｄｅｐａｒｔｍｅｎｔｏｆ

Ｄｅｆｅｎｓｅ，２００４．

［４］ＢｏａｒｄｍａｎＪ，ＳａｕｓｅｒＢ．Ｓｙｓｔｅｍｏｆｓｙｓｔｅｍｓ—ｔｈｅｍｅａｎｉｎｇｏｆ

ＯＦ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲犐犈犈犈／犛犕犆犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲狅狀

犛狔狊狋犲犿狅犳犛狔狊狋犲犿狊犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，２００６．

［５］ＶａｌｅｒｄｉＲ，ＡｘｅｌｂａｎｄＥ．Ａｒｅｓｅａｒｃｈａｇｅｎｄａｆｏｒｓｙｓｔｅｍｓｏｆｓｙｓ

ｔｅｍｓａｒｃｈｉｔｅｃｔｉｎｇ［Ｊ］．犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犑狅狌狉狀犪犾狅犳犛狔狊狋犲犿狅犳犛狔狊

狋犲犿狊犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，２００８，１（１）：１７１ １８８．

［６］ＣｈａｒｌｅｓＢ．ＫｅａｔｉｎｇＪＪ．ＰａｄｉｌｌａＫＡ．Ｓｙｓｔｅｍｏｆｓｙｓｔｅｍｓｅｎｇｉ

ｎｅｅｒｉｎｇ：ｒｅｑｕｉｒｅｍｅｎｔｓ：ｃｈａｌｌｅｎｇｅｓａｎｄｇｕｉｄｅｌｉｎｅｓ［Ｊ］．犈狀犵犻狀犲犲

狉犻狀犵犕犪狀犪犵犲犿犲狀狋犑狅狌狉狀犪犾，２００８，２０（４）：２４ ３１．

［７］ＰａｎＸ，ＹｉｎＢＳ．ＭｏｄｅｌｉｎｇａｎｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｆｏｒＳｏＳｂａｓｅｄｏｎｔｈｅ

ＤｏＤＡＦｆｒａｍｅｗｏｒｋ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲９狋犺犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲

狅狀犚犲犾犻犪犫犻犾犻狋狔，犕犪犻狀狋犪犻狀犪犫犻犾犻狋狔犪狀犱犛犪犳犲狋狔，２０１１：１２８３ １２８７．

［８］ＨｅｌｄＪＭ．Ｔｈｅｍｏｄｅｌｉｎｇｏｆｓｙｓｔｅｍｓｏｆｓｙｓｔｅｍｓ［Ｄ］．Ｓｙｄｎｅｙ：

ＵｎｉｖｅｒｓｉｔｙｏｆＳｙｄｎｅｙ，２００８．

［９］ＨａｕｓｅＭ．ＴｈｅｕｎｉｆｉｅｄｐｒｏｆｉｌｅｆｏｒＤｏＤＡＦ／ＭＯＤＡＦ（ＵＰＤＭ）ｅｎ

ａｂｌｉｎｇｓｙｓｔｅｍｓｏｆｓｙｓｔｅｍｓｏｎｍａｎｙｌｅｖｅｌｓ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲

犐犈犈犈犛狔狊狋犲犿狊犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲，２０１０．

［１０］ＺｈａｏＹＰ，ＺｈｅｎｇＨＺ．Ｍｏｄｅｌｉｎｇａｎｄｓｉｍｕｌａｔｉｏｎｆｏｒｅｑｕｉｐｍｅｎｔ

ｓｕｐｐｏｒｔｓｙｓｔｅｍｂａｓｅｄｏｎＩＤＥＦ ｍｅｔｈｏｄ［Ｃ］∥犘狉狅犮．狅犳狋犺犲

犐狀狋犲狉狀犪狋犻狅狀犪犾犆狅狀犳犲狉犲狀犮犲狅狀犆狅犿狆狌狋犲狉犃狆狆犾犻犮犪狋犻狅狀犪狀犱犛狔狊狋犲犿

犕狅犱犲犾犻狀犵，２０１０．

［１１］ＭｕｒａＩ．Ｈｉｅｒａｒｃｈｉｃａｌｍｏｄｅｌｉｎｇａｎｄｅｖａｌｕａｔｉｏｎｏｆｐｈａｓｅｄｍｉｓｓｉｏｎｓｙｓ

ｔｅｍｓ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犚犲犾犻犪犫犻犾犻狋狔，１９９９，４８（４）：３６０ ３８０．

［１２］ＨｓｕＰ Ｙ，Ｃｈａｎｇ Ｙ Ｂ，Ｃｈｅｎ Ｙ Ｌ．ＳＴＲＰＮ：ａＰｅｔｒｉｎｅｔ

ａｐｐｒｏａｃｈｆｏｒｍｏｄｅｌｉｎｇｓｐａｔｉａｌｔｅｍｐｏｒａｌｒｅｌａｔｉｏｎｓｂｅｔｗｅｅｎｍｏｖ

ｉｎｇｍｕｌｔｉｍｅｄｉａ［Ｊ］．犐犈犈犈犜狉犪狀狊．狅狀犛狅犳狋狑犪狉犲犈狀犵犻狀犲犲狉犻狀犵，

２００３，２９（１）：６６ ７６．

［１３］李建军．作战任务高层本体描述及规划［Ｊ］．火力与指挥控制，

２００８，３８（１）：５３ ５５．（ＬｉＪＪ．Ｏｐｅｒａｔｉｏｎａｌｔａｓｋｏｎｔｏｌｏｇｙａｎｄ

ｔａｓｋｐｌａｎｎｉｎｇ［Ｊ］．犉犻狉犲犆狅狀狋狉狅犾犪狀犱犆狅犿犿犪狀犱犆狅狀狋狉狅犾，２００８，

３８（１）：５３ ５５．）

［１４］王禹．基本作战单元装备任务持续性建模方法及评价参数研

究［Ｄ］．北京：北京航空航天大学，２００６．（ＷａｎｇＹ．Ｍｏｄｅｌｉｎｇ

ａｎｄｅｖａｌｕａｔｉｏｎｐａｒａｍｅｔｅｒｓｍｅｔｈｏｄｂａｓｅｄｏｎｔｈｅｓｕｓｔａｉｎｅｄｏｆｔａｓｋ

ｃｏｍｂａｔｕｎｉｔ［Ｄ］．Ｂｅｉｊｉｎｇ：ＢｅｉｈａｎｇＵｎｉｖｅｒｓｉｔｙ，２００６．）

［１５］ＲｉｎｇＳＪ．Ａｎａｃｔｉｖｉｔｙｂａｓｅｄｍｅｔｈｏｄｏｌｏｇｙｆｏｒｄｅｖｅｌｏｐｍｅｎｔａｎｄａｎａｌ

ｙｓｉｓｏｆｉｎｔｅｇｒａｔｅｄＤｏＤａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅｓｔｈｅａｒｔｏｆａｒｃｈｉｔｅｃｔｕｒｅ［Ｃ］∥

犘狉狅犮．狅犳狋犺犲犆狅犿犿犪狀犱犪狀犱犆狅狀狋狉狅犾犚犲狊犲犪狉犮犺犪狀犱犜犲犮犺狀狅犾狅犵狔

犛狔犿狆狅狊犻狌犿，２００４．

［１６］ＤｉｊｋｍａｎＲ．Ｓｉｍｉｌａｒｉｔｙｏｆｂｕｓｉｎｅｓｓｐｒｏｃｅｓｓｍｏｄｅｌｓ：ｍｅｔｒｉｃｓａｎｄ

ｅｖａｌｕａｔｉｏｎ［Ｊ］．犐狀犳狅狉犿犪狋犻狅狀犛狔狊狋犲犿狊，２０１１，３６（２）：４９８ ５１６．

［１７］宋剑，黄培荣，丁海燕．基于多目标决策模型的航空母舰编队

编成研究［Ｊ］．舰船电子工程，２００９，２９（５）：５３ ５６．（ＳｏｎｇＪ，

ＨｕａｎｇＰＲ，ＤｉｎｇＨＹ．Ｏｐｔｉｍｉｚａｔｉｏｎｏｆｔｈｅｃｏｍｐｏｓｉｔｉｏｎｍｏｄ

ｕｌｅｆｏｒｔｈｅａｉｒｃｒａｆｔｃａｒｒｉｅｒｆｏｒｍａｔｉｏｎｗｉｔｈｔｈｅｕｓｅｏｆｔｈｅｍｕｌｔｉ

ｏｂｊｅｃｔｉｖｅｄｅｃｉｓｉｏｎｍａｋｉｎｇｔｈｅｏｒｙ［Ｊ］．犛犺犻狆犈犾犲犮狋狉狅狀犻犮犈狀犵犻

狀犲犲狉犻狀犵，２００９，２９（５）：５３ ５６．）


