天津理工大学2010年硕士研究生复试考试大纲

一、考试科目：《面向对象程序设计》
二、考试的方式：

考试采用笔试方式。考试时间为120分钟，试卷满分为100分。
附加上机考试环节，测试考生的实践编程能力。
三、试卷特点：

面向对象程序设计考试主要涉及C++支持面向对象程序设计的内容，同时兼顾C++支持结构化程序设计的特征。
四、考查的知识范围：
（一）面向对象程序设计基础（5%）

1、类和对象的基本概念
2、面向对象程序设计的基本特征
3、面向对象程序设计与结构化程序设计的差异
4、面向对象程序设计方法与语言的发展历程
5、典型的向对象程序设计语言简介：如C++
（二）函数、指针、结构与联合（10%）

1、函数定义/说明的格式
2、函数的参数和返回值
3、函数的调用机制
4、函数的参数传递方式

5、重载函数以及函数重载的原则

6、标识符的作用域与变量的存储类别 
7、指针、引用与数组的概念和应用

（三）类的封装性（25%）

1、类的定义
2、构造函数与析构函数

3、隐含的this指针
4、类的静态成员

5、类的友元

6、指向类成员的指针

7、复杂对象与成分对象

8、类的常量成员
（四）类的继承性（25%）

1、基类与派生类

单继承与多继承
继承方式：public protected private

2、访问特征

派生类成员函数对基类成员的访问

派生类对象对基类成员的访问

派生类的派生类对基类成员的访问

3、虚拟继承（共享继承）

多继承时的二义性
虚基类：在派生类对象中只有一份拷贝

4、构造函数和析构函数的调用顺序

构造函数：虚基类－非虚基类－成员对象类－派生类

析构函数：以构造函数相反的顺序被调用
（五）多态性（25%）

1、多态性的概念
2、多态性的分类

编译时的多态性：采用静态联编

运行时的多态性：采用动态联编

3、静态联编

根据函数原型：函数重载和运算符重载

根据作用域
根据具体对象
4、运算符重载：“四不变”原则， 另外只能重载已有的运算符，而不能创造新的运算符；即将C++已有的运算符扩展到用户自定义的类型上。

两种形式：成员函数与友元函数形式

++ --的重载，分前缀和后缀两种形式

5、动态联编

子类型关系的建立：public继承

虚函数：在基类和派生类中其头部完全相同

通过对象指针和引用来调用虚函数

（六）模板与I/O流类（10%）
1、模板引入的必要性
函数模板
类模板
2、C++ I/O流类库

标准I/O 

文件I/O

字符串I/O
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