《Visual Basic程序设计》
一、考查目标
《Visual Basic程序设计》是各学科专业的一门基础课程。考查目标主要包括数据类型、基本语句、模块化程序设计、常用算法、界面设计等，能综合应用这些知识解决简单实际问题的能力。 
二、考试内容
（1） Visual Basic及其编程环境

1.
Visual Basic的特点

2.
启动与退出Visual Basic

3.
主窗口

4.
其他窗口

（2） 简单Visual Basic 程序设计

1.
对象

2.
控件

3.
控件的画法和基本操作

4.
Visual Basic应用程序的结构与工作方式

5.
编写简单的Visual Basic应用程序

6.
程序的保存和装入

7.
程序的运行

（3） Visual Basic 程序设计基础

1.
数据类型

2.
常量和变量

3.
常量的作用域

4.
常用内部函数

5.
运算符与表达式

6.
枚举类型

（4） 窗体与输入输出

1.
语句

2.
窗体

3.
数据输出

4.
InputBox函数

5.
MsgBox函数和MsgBox语句

6.
字形

7.
打印机输出

8.
源程序代码打印

（5） 常用内部控件

1.
图片框和图像框

2.
标签与文本框

3.
命令按钮、复选框、和单选按钮

4.
列表框和组合框

5.
滚动条

6.
记时器

7.
框架、直线和形状

8.
Tab顺序

（6） Visual Basic 控制结构

1.
选择结构程序设计

2.
多分支结构程序设计

3.
For循环结构程序设计

4.
当循环控制结构

5.
Do当循环控制结构

6.
多重循环

7.
GO To型控制

（7） 数组

1.
数组的概念

2.
静态数组与动态数组

3.
数组的基本操作

4.
数组的初始化

5.
控件数组

（8） 过程 

1.
Sub过程

2.
Function过程

3.
参数传送

4.
可选参数与可变参数

5.
对象参数

6.
局部内存分配

7.
递归

8.
Shell函数

（9） 菜单程序设计 

1.
Visual Basic中的菜单

2.
菜单编辑器

3.
用菜单编辑器建立菜单

4.
菜单项的控制

5.
菜单项的增减

6.
弹出式菜单

（10） 多重窗体程序设计 

1.
建立多重窗体应用程序

2.
多重窗体程序的执行与保存

3.
模块

4.
闲置循环与DoEvents语句

（11） 多重文档界面 

1.
MDI窗体与MDI子窗体

2.
MDI特性

3.
建立MDI应用程序

4.
MDI应用程序中的菜单

5.
用应用程序建立工具栏

（12） 数据文件

1.
文件说明与文件结构

2.
文件的打开与关闭

3.
文件操作语句和函数

4.
顺序文件

5.
随机文件

6.
用控件显示和修改随机文件

7.
文件基本操作
三、考试形式和试卷结构
1、试卷满分及考试时间
本试卷满分为50分。
2、答题方式
闭卷、笔试。
3、试卷内容结构
考试题型包括：单选题、判断题、填空题、写程序的运行结果、阅读程序填空、编写程序共六类。
