浙江工业大学研究生入学考试自命题科目考试大纲


浙江工业大学2015年
硕士研究生入学考试自命题科目考试大纲

	科目代码、名称:
	610 设计基础

	专业类别：
	■学术型     □专业学位

	适用专业:
	设计学


（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：

（1)简答题：80分，4题；

	（2)论述题：70分，2题。

（三）主要参考书目：

《现代设计大系之环境艺术设计》，第一版，吴家骅、朱淳主编，上海书画出版社，2003年。
六、设计理论与方法研究方向

（一）考试基本内容：
设计的起源与本质问题，设计的内涵，设计与艺术、科技与经济的关系，中国古代设计思想，设计与文化遗产，当代设计及其发展趋势，设计与人，设计与环境，设计与社会，设计批评。纹样的手绘。
（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：
1、设计理论简答题：40分；

2、纹样手绘：20分；
3、命题小论文：90分。
（三）主要参考书目：
《设计学概论》，第二版，尹定邦主编，湖南科学技术出版社，2010年
七、动画艺术创作研究方向

（一）考试基本内容：
艺术学学科的基础理论：艺术的特征，文化系统中的艺术，艺术作品的结构特点，艺术的功能，艺术生产理论，艺术鉴赏等。

世界动画艺术发展史：动画的起源与发展，中外动画艺术发展概况及其特点，中外经典动画作品及代表人物，动画产业链等相关知识。

动画艺术创作理论：动画创作原理，影视动画创作美学规律，动画制作流程，能够从动画导演或艺术美学、剧作等角度进行影片分析，中外著名动画大师的艺术创作风格等。

动漫设计基本理论：不同类型动画片的设计制作特点，动漫造型基础理论，动漫衍生产品设计等。

（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：
1、简答题：学科理论基础60分（包括《艺术学概论》内容）。
2、分析论述题60分。

3、剧本创作30分。

（三）主要参考书目：

1、《艺术学概论》（第三版），彭吉象主编，北京大学出版社，2006年8月1日。

2、《世界动画艺术史》，孙立军、张宇主编，海洋出版社，2007年8月1日版。

3、普通高等教育“十一五”国家级规划教材《艺术动画》，第一版，常虹著，浙江大学出版社，2007年版。

 4、《世界动画电影大师》（第二版），薛燕平著，中国传媒大学出版社，2010年2月版。

5、《欧洲漫画史》（古代——1848年），【德国】爱德华·福克斯著，章国锋译，上海人民出版社，2008年3月版。

6、《欧洲漫画史》（1848——1900年），【德国】爱德华·福克斯著，章国锋译，上海人民出版社，2006年5月版。



