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浙江工业大学2015年
硕士研究生入学考试自命题科目考试大纲

	科目代码、名称:
	501 设计综合

	专业类别：
	■学术型     □专业学位

	适用专业:
	设计学

	一、基本内容，考试要求（包括考试时间、总分、考试方式、题型、分数比例等），主要参考书目

设计学的初试《设计综合》和复试《设计考核》考试试卷中包含6个专业方向的考题，所有方向的试题均在一份试卷上，考生请根据自己所填报的专业方向，完成本方向的试题即可。
初试与复试的大纲相同。初试总分满分150分，考试时间为6小时。复试满分为100分，考试时间为3小时。
一、视觉传达设计研究方向
（一）考试基本内容：
标志设计、包装设计、海报设计、书籍设计、VI设计、环境导向设计、信息图表设计、界面图形设计等。
（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：
快题设计：总分150分
1、绘制3~5套草图方案（含简要设计提案说明），要求设计定位明确，思路清晰，表现手法多样；40分；

2、选择其中1套进行深入，构思新颖，表达准确，设计规范；60分；

3、版面安排合理，画面整洁；10分；

4、结合设计理论，总结设计思路，表达设计观点，字数不少于1000字；40分。

（三）主要参考书目：
有关视觉传达设计方面的书籍与设计类网站。
二、工业设计研究方向
（一）考试基本内容：

考察学生对工业设计基本理论和设计表现技巧的掌握能力、创新设计能力和初步的设计研究能力。要求能运用设计的基本理论知识，从使用方式、功能、造型、色彩、人体工程学、材料工艺学、环境等方面提出产品设计的解决方案。设计以手绘为主，既注重手头表现和绘制图形的能力，也强调方案独创性、操作使用的合理性。
（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：

快题设计150分：
1、设计方案：手绘表达。

2、设计说明：文字表述。
（三）主要参考书目：

产品设计程序与步骤、形态设计、创新设计方法及理论、人机工程学、产品设计表现的方法和技巧等书籍和资源。
三、数字媒体与交互设计研究方向

（一）考试基本内容：
考试题目为适合多样性的考生，提供多种答题选择，主要有两个选择：

1、图形类考题，以界面图形设计为主，主要考察学生的图形能力和综合解决能力，设计以手绘为主，既注重手头能力，也强调方案创意。适合艺术、设计等类考生。
2、研究类考题，以界面交互设计为主，主要考察学生的以用户为中心的分析能力、新产品的发明创新能力、系统解决问题的能力。设计以简图和文字分析为主，既注重研究能力，也强调方案创新性。适合程序、产品、数字等类考生。

（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：
多题选一作答，出题方式基本如下：

选做题1、图形综合题，本题150分。题目将设定一个设计目标，在品牌形象、用户界面、网络广告等方面共出3题，每题各做1-3个方案。均为手绘答题。评分注重基本功和创意。
选做题2、研究开发题，本题150分。题目将设定一个用户需求目标（比如10年后人们阅读图书的数字解决方案），要求你完成一个新产品概念的创新开发。请根据个人所学知识，完成自己所擅长的开发工作，并把开发过程中的相关内容保留下来。考生采用自己所擅长的表达方法答题。评分注重研究的能力和发明创新的点子。
（三）主要参考书目：
1、平面设计的技能类书籍；2、数字媒体类、界面与交互设计的理论类书籍；3、该领域的专业网站（如中国UI网）；4、《About Face 3交互设计精髓》。
四、公共空间艺术研究方向

（一）考试基本内容：
公共景观造型设计、建筑造型概念设计、城市景观标志设计、城市雕塑设计、城市公共设施设计等。
（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：

快题设计：总分150分

题型、分数比例：

     1、设计理念与设计定位20％；（有品质的设计草图及分析陈述等）

2、基本方案设计图 30%（方案平面图、立面图等）

3、综合设计表现50％；（效果图及主要节点分析图等）

（三）主要参考书目：
景观创意造型、建筑创意造型、公共空间艺术及空间形态构成研究等方面图书。
五、环境艺术设计研究方向
（一）考试基本内容：

主要考察城市景观规划与室内环境艺术设计。

考试范围包括准确地理解城市空间及建筑内外环境艺术设计题目的性质、规模与特点，并具备独立围绕设计课题展开设计构思的能力。基本掌握城市及各类建筑室内外环境设计的原理与方法，了解其设计的原则、要求与程序，以及与其相关专业配合的知识。把握空间设计的原理与手法，并能运用造型、色彩、照明、陈设、绿化、材料等设计要素来创造良好的、功能合理及具有艺术性的建筑室内及城市空间环境。

（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：

快题设计：总分150分
景观或室内（二选一）环境艺术快题设计。
各部分内容的考查比例：
1、构思立意与设计定位： 10％；

 2、功能安排与空间布置： 30％；

3、环境造型的艺术设计： 30％；

4、图面表现与文字表达： 30％。

（三）主要参考书目：

相关城市设计、地产项目、景区规划、庭院设计、室内环境等理论与实例分析书籍。
     1.快速环境艺术设计60例，过伟敏、史明，江苏科学技术出版社，2007年；

    2.景观设计学：场地规划与设计手册，约翰·O·西蒙兹(John Ormsbee Simonds) (作者), 巴里·W·斯塔克(Barry·W·Starke) (作者), 朱强 (译者), 俞孔坚 (译者), 王志芳 (译者) ，中国建筑工业出版社，2000年；
3.室内设计原理，陆震纬、来增祥，中国建筑工业出版社，2004年。

六、动画艺术创作研究      
（一）考试基本内容：
主要考察考生的有关动画形象造型设计、分镜头设计的创意能力。
根据考试题目，设计动画影片的主要形象和分镜头剧本。
（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：
1、形象设计题：3-5个（含设计说明），占总分比例50%；
2、分镜头设计题：20个分镜以上，40个分镜以下（含设计说明），占总分比50%。
（三）主要参考书目：
有关动画前期设计、制作和理论分析的书籍。普通高等教育“十一五”国家级规划教材《艺术动画》，第一版，常虹著，浙江大学出版社，2007年。



