武汉理工大学教务处

试题标准答案及评分标准用纸

       课程名称——《网络GIS》———    （B卷）
一、写出下列术语的全称与中文翻译（10题，每题2分，共20分）
1. AOI－Area of Interested，感兴趣区域；

2. B/S－Browser/Server，浏览器/服务器计算模式；
3. CGI－Common Gateway Inteface，通用网关接口；

4. DDMS－Distributed Database Management Systems，分布式数据库管理系统；

5. GML－Geogaphy Markup Language，地理标识语言；

6. IP－Internet Protocol，Internet中的网际互联协议；

7. LBS－Location Based Services，位置服务；

8. OGC－OpenGIS Consortium，OpenGIS协会；

9. SOA－Services Oriented Architectue，面向服务的架构；

10. WFS－Web Feature Service，网络要素服务。

二、选择题（20空，每题2分，共20分）

1.A；2.B；3.C；4.B；5.A；6.D；7.C；8.B；9.C；10.A；

三、概念简述（5题，每题4分，共20分）

1. 存储区域网：通常是一个使用光纤通道连接的高速专用存储子网。这个子网专门用于数据存储，因不占用服务器的资源，也不占用服务器所属的通信网络的带宽，所以非常适合超大容量空间数据的存储。

2. iSCSI：互联网小型计算机系统接口，是由IBM下属的两大研发机构共同开发，是一个供硬件设备使用的、可以在IP协议上层运行的SCSI指令集，是一种开放的基于IP协议的工业技术标准。该协议可以用TCP/IP对SCSI指令进行封装，使得这些指令能够通过基于IP网络进行传输，从而实现SCSI和TCP/IP协议的连接。

3. WebGIS：万维网GIS，是GIS技术与WWW技术的有机结合，是Internet或Intranet环境下的一种传输、存储、处理、分析、显示与应用地理空间信息的计算机系统，它使得GIS的各项功能的实现不再局限于局部计算机网络，而是扩展到更加广阔的范围。

4. 磁盘陈列技术：是1988年首次提出，是一种用来提升数据存取能力和存取效率的存储技术，是将多个磁盘通过阵列组合，并行存储数据，从而获得更多的相对存储空间和更有效的磁盘空间利用程度的技术。

5. 网格：是由各种不同的硬件与软件组成的基础设施，它将高速互联网、高性能计算机、大型数据库、传感器、远程设备等融为一体，连接所有的网络资源，实现资源共享和异地协同工作，支持开放标准和功能动态变化。
四、简答题（5题，每题4分，共20分）

1. 传统GIS存在的主要不足有哪些？

答：（1）数据的互操作性较差；

（2）GIS数据共享能力弱；

（3）数据冗余严重；

（4）GIS的分析能力有限；

（5）成本高昂。

2. 简述空间数据共享服务体系？

答：（1）目录服务；

（2）数据服务，包括空间信息发布、空间数据分发；

（3）功能服务。
3. 数据存储技术按系统联机方式分类？

答：（1）在线存储；

（2）离线存储；

（3）近线存储。

4. 移动GIS的组成成分？

答：（1）无线通信网络；

（2）移动终端设备；

（3）地理应用服务器；

（4）空间数据库。

5. 简述移动电子地图作用？

答：（1）为空间移动服务提供数据基础；

（2）促进电子地图平台的建设；

（3）丰富各种移动终端设备的内容和功能；

（4）为数据更新提供了新的手段。

五、问答题（2题，每题10分，共20分）

1. 论述网络GIS体系结构。

答：（1）伴随着网络技术和计算机技术的发展，网络计算模式亦从早期的单一计算模式（集中式体系结构）发展到后来的客户/服务器计算模式（分布式的两层体系结构）乃至今天的浏览器/服务器计算模式（分布式的三层、多层体系结构）。（2分）

（2）两层体系结构把网络GIS分成客户机（也可称为客户浏览器）和服务器两个部分，它们之间通过网络（包括局域网、Internet、Intranet等）在一定的协议（如TCP/IP、HTTP等）支持下实现信息的交互，形成客户/服务器计算模式（C/S），共同协调处理一个应用问题。客户机通常是承载最终用户使用的应用软件系统的单台或多台设备，而服务器的功能则由一组协作的过程或数据库及其管理系统所构成，为客户机提供服务。（3分）

（3）三层体系结构突破了客户/服务器两层模式的限制，将各种逻辑分别分布在三层结构中来实现，这样便可以将业务逻辑、表示逻辑、数据逻辑分开，从而减轻客户机和数据服务器的压力，较好地平衡负载，并且形成了一种新的计算模式－浏览器/服务器模式(B/S)。另外，将用于图形显示的表示逻辑与GIS的处理逻辑分开，可以使GIS的处理逻辑为所有用户共享，从根本上克服两层结构的缺陷。（2分）

（4）多层体系结构的网络GIS在负责与用户交互的客户机和负责数据存储管理的数据服务器之间存在一层或多层负责业务处理逻辑，通过这些业务处理逻辑对GIS分析处理任务进行分解达到平衡负载的目的。多层结构与三层结构相比，主要是在业务逻辑层增加了更多的逻辑处理单元，以根据不同客户的请求情况分别予以高效处理。（3分）
2. 论述网格GIS数据服务类型及其特征。
答：网格GIS是空间信息网格的实现技术，具体讲是基于网格计算结构或网格服务结构实现空间数据共享及GIS功能共享的技术。OGC在网格GIS方面做了大量的工作，制定了一系列的规范和标准。根据相关规范，网格GIS主要包括三个方面的地理信息服务类型。(1分)
（1）网络地图服务：是将具有地理空间信息的数据制作成为地图提供给用户。地图的形式通常以图像的格式进行表达，如PNG、GIF或JPEG，也可以是基于矢量图形的，例如SVG。(3分)
（2）网络覆盖服务：支持网络化的地理空间数据的相互交换。与WMS不同，WCS提供给用户端原始的、未经可视化处理的地理空间信息。(3分)
（3）网络要素服务：未浏览器提供经过地理标记语言格式封装的地理空间数据，支持对地理要素数据的插入、更新、删除、查询和发现等操作。实现WFS的必要条件是要素必须在交互过程中使用GML进行表达。(3分)
