

   计算机图形学   模拟试卷 (2)
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注意事项：所有的答案都必须写在答题纸上，答在试卷上一律无效

一、填空题（本大题共10小题，每小题2分，共20分） 
1、一个计算机图形系统应具有        、存储、         、输入、输出等五个的基本功能。
2、常见的图形显示设备包括        、        和等离子显示器。
3、计算机图形学中，多边形有两种重要的表示方法分别是       、         。
4、空间中的三维基本变换包括       变换、放缩变换、旋转变换和       变换。
5、根据投影中心与投影平面之间距离的不同，投影可分为       投影和        投影。
6、常用的反走样方法包括            和            。
7、简单光照明模型的三个分量包括环境光、        、        。
8、已知三维空间中一点P(3,5,12)，沿方向（1，0，5）在平面z=0上的投影点坐标为        。
9、计算机在用户输入过程中显示某些反映操作的过程称为        。
10、齐次坐标表示就是用            维向量表示n维向量。
二、名词解释（本大题共5小题，每小题4分，共20分）
1、GKS:
2、象素：
3、荫罩：
4、反走样：
5、请求模式：
三、简答题（本大题共3小题，每小题10分，共30分）

1、简单描述DDA算法的执行过程

2、简述基于窗口子分算法的基本思想
3、简述Phong明暗处理技术的基本思想
四、计算题（本大题共1小题，共15分） 

1、分别在图形模式和空间模式下计算将空间中一点P（4，2，0）绕z轴旋转30。，然后沿y轴正方向平移10，点P的坐标值。
五、综述题（本大题共1小题，共15分）
    1．介绍几种多边形边界扫描转换算法和区域填充算法，并简述多边形边界扫描转换算法和区域填充算法的区别。
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