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浙江工业大学2019年
硕士研究生招生考试初试自命题科目考试大纲

	科目代码、名称:
	610设计基础

	专业类别：
	▄学术学位     □专业学位

	适用专业:
	设计学


	1、 基本内容、考试要求（包括考试时间、总分、考试方式、题型、分数比例等），参考书目。

《设计基础》考卷中包含5个专业方向的考题，考试方式：笔试。所有方向的试
题均在一份试卷上，考生请根据自己所填报的专业方向，完成本方向的试题即可。总分150分，考试时间均为3小时。
一、设计理论研究

（一）考试基本内容：

了解现代意义上的设计与传统美术和建筑之间的关联。掌握现代设计与艺术、科学技术和经济之间的关系，现代设计运动及其主要思想，当代设计理论的基本情况。深刻认识国际视野中日常生活美学思潮（环境美学、生态美学）对当代设计的影响。了解当代设计的主要价值取向及其所存在的问题。

（二）考试要求（包括考题型、分数比例等）：

1、简答题（设计理论基础）：50分

2、辨析题（针对设计实践或理论现象进行简要的辨别分析）：40分

3、论述题（对设计思想或理论进行分析阐述）：60分
（三）主要参考书目：

1.《艺术设计概论》，【美】玛乔里•艾略特•贝弗林著，上海人民美术出版社2006年。

2.《设计学概论》，尹定邦主编，湖南科学技术出版社2010年。
3.《世界现代设计史》，王受之著，中国青年出版社2002年。

4.《功能之美——以善立美：环境美学新视野》，【加】格林•帕森斯、艾伦•卡尔松著，薛富兴译，河南大学出版社2015年。

 二、工业设计研究   
（一）考试基本内容：

关于工业设计领域的基础造型理论、工业设计史、产品设计方法、人机工程学等知识，能对设计趋势、产品开发设计案例进行专业分析。

（二）考试要求（包括考题型、分数比例等）：

1、理论基础题：30分；

2、设计基础题：50分；

3、分析论述题：70分。
（三）主要参考书目：

涉及工业设计基础、形态设计、产品设计方法、人机工程学、创新设计方法及理论等相关书籍。



	三、人居环境与公共艺术研究

A模块：环境设计
（一）考试基本内容：

要求考生比较全面的掌握设计学学科的设计原理与设计方法，能够跨学科掌握相关设计学科的基本知识，以体现综合设计素养；要求对城市环境设计、景观设计、公共艺术设计的基本原理、方法与要求有较深入的理解与认识；具备扎实的理论认知能力，运用专业知识解读优秀设计案例，分析设计思路和设计方法以及设计作品的特色等。
（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：

1、简答题：60分；
     2、论述题：90分。
（三）主要参考书目：

1. 吴家骅. 环境设计史纲. 重庆: 重庆大学出版社, 2005

2. 来增祥, 陆震纬. 室内设计原理. 北京: 中国建筑工业出版社, 2006
3. 约翰·O·西蒙兹, 巴里·W·斯塔克. 景观设计学: 场地规划与设计手册. 北京:中国建筑工业出版社, 2009
4、郑巨欣.设计学概论. 杭州：浙江人民美术出版社，2015。
5、《建筑空间组合论》彭一刚.北京：中国建筑工业出版社，2008。
以及建筑、景观、室内设计等方面的设计与制图规范与要求等书籍。
B模块：公共艺术设计

（一）考试基本内容：

要求考生比较全面的掌握设计学学科的设计原理与设计方法，能够跨学科掌握相关

设计学科的基本知识，以体现综合设计素养；要求对公共艺术设计、的基本原理、方法与要求有较深入的理解与认识；具备扎实的理论认知能力，运用专业知识解读优秀设计案例，分析设计思路和设计方法以及设计作品的特色等。

（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：

1、简答题：50分；

3、设计分析论述题：100分。

（三）主要参考书目：

1、张新宇. 吾城吾形. 北京: 高等教育出版社, 2015 

2、王中. 公共艺术概论. 北京: 北京大学出版社, 2007

3、翁剑青. 城市公共艺术. 南京: 东南大学出版社, 2004
4、郑巨欣.设计学概论. 杭州：浙江人民美术出版社，2015

以及公共艺术、城市家具、创新设计方法等方面理论与实践相关书籍。

四、视觉传达与媒体设计研究  
（一）考试基本内容

要求考生比较全面的掌握设计学学科的设计原理及设计方法，以体现综合设计素养。要求对视觉传达中视觉元素的设计及应用有扎实的理论功底和实践能力，对视觉媒体的发展有一定的认知。考生能够熟练地运用视觉传达的理论知识和实践能力分析、思考与解决问题。

（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：

1、理论基础题：50分
2、设计基础题：50分

3、论述分析题：50分




	（三）主要参考书目：
1、《世界平面设计史》 王受之 中国青年出版社，2002 

2、《设计学概论》（全新版）尹定邦 湖南科学技术出版社，2016

以及其他和视觉传达与媒体设计专业相关的书籍。

五、数字媒体艺术研究

（一）考试基本内容

数字媒体艺术、动画、交互设计的相关基础理论，设计思想，相关设计史，并能够熟练地运用理论知识分析、思考与解决问题。
（二）考试要求（包括题型、分数比例等）：

1、简答题：60分
2、论述题：90分

（三）主要参考书目：

《数字媒体艺术概论》（李四达著）、《动画概论》（聂欣如著）、《交互设计精髓》（艾伦·库伯著）等数字媒体艺术设计方面相关书籍。



