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第五章 多媒体课件制作 



主要内容 

计算机辅助教学概述 1 

计算机辅助教学的基本模式 2 

多媒体课件开发 3 

用PowerPoint制作演示型课件 4 



计算机辅助教学（CAI—Computer Assisted Instruction） 

    指的是用计算机帮助或代替教师执行部分或全部教学任务，传递教

学信息，对学生传授知识和训练技能，直接为学生服务。 

一、计算机辅助教学概述 



1. 操练与练习 

2. 个别指导 

3. 教学测验 

二、多媒体教学软件分类（P196） 

4. 教学模拟 

5. 教学游戏 

6. 课堂演示型 



1. 操练与练习 

 特点： 

 主要用于实现教学过程中学生练习阶段的功能； 

 用来巩固和熟练某些知识和技能； 

 实例： 

  “轻轻送送学单词”中的“强化复习”模块 

 优点： 

 可以及时反馈相关的信息； 

 能够以多媒体方式有效地激励学生； 

 可以将学生的成绩及时加以保存。 

二、多媒体教学软件分类 



2. 个别指导 

 特点： 

 也称指导型，它是由计算机扮演讲课教师的角色，目的在于向学

生传授新的知识或技能。 

 实例： 

 古诗“春晓”的学习 

 优点： 

 学生参与程度高； 

 有利于个别化教学的开展； 

 教学效率高。 

二、多媒体教学软件分类 

春晓古诗/gushi.exe


3. 教学测验 

 特点： 

 计算机辅助测验是CAI或多媒体教学的一个重要组成部分 

 包含的主要内容： 

 自动出试卷 

 联机测验或自动阅卷 

 测验数据分析 

 实例： 

 在线测试 

二、多媒体教学软件分类 



4. 教学模拟 

 特点： 

 用计算机来模仿真实自然现象或社会现象。 

 模拟在教学中的应用可以分为以下几个方面： 

 实验模拟：实例：平抛运动 动物细胞的减数分裂 品红溶液 

 管理模拟：实例：美女餐厅 

 训练模拟：实例：虚拟诊所 

 优点： 

 高效、安全； 

 低成本； 

 形象逼真，容易引起学生的兴趣。 

二、多媒体教学软件分类 

平抛运动.swf
动物细胞的减数分裂.swf
so22.swf


5. 教学游戏 

 特点： 

 以游戏的形式呈现教学内容，产生一种带有竞争性的潜在的学习

环境，从而激发学生积极参与，起到“寓教于乐”的作用； 

 与一般的电子游戏类似，教学游戏通常都有一套明确的规则，具

有竞争性，最后一定有赢家和输家。  

 实例： 

 英语单词游戏1 

 英语单词游戏2 

 

二、多媒体教学软件分类 

word.swf


需求分析 

教学设计 

系统设计 

脚本编写 

素材准备 

课件制作 

综合测试 
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三、多媒体课件开发 

评
价
与
修
改 

选择学科课程、确定教学目标、

确定使用对象、课件运行环境 

划分教学单元、选择教学模式、
确定媒体信息的形式、建立知

识结构 

P206-209 

利用多媒体创作工具，对收集、

采集、编辑加工后的多媒体素

材进行集成，实现课件。 

确定开发环境、封面设计、建
立教学单元间的层次结构、确

定教学单元的超链接 

科学小品文/科学小品文/kexue.exe


2.多媒体创作软件 

多媒体创作软件按其对多媒体素材的安排和组织方式的不同，可做以下分类： 

基于页面的工具： 

 PowerPoint、FrontPage和Dreamweaver等 

基于图标的工具 

 AuthorWare 

基于时间的工具 

 Flash 

三、多媒体课件开发 




