塔里木大学硕士研究生入学考试
加试科目《儿童游戏理论》考试大纲
第一部分   考试说明
一、考查目标
《儿童游戏理论》侧重于对学前儿童游戏基本理论的考查，要求考生理解和掌握相关课程基础知识和基本理论，能够运用基本原理和方法分析、判断和解决有关实际问题。
二、考试形式和试卷结构
1.试卷满分及考试时间
本试卷满分为100分，考试时间为90分钟。
2.答题方式及要求
闭卷、笔试。所有答案均写在答题纸上，在试卷上答题无效。
3.试卷内容结构
题型：
（1）简答题；（2）论述题；3）活动设计题
三、参考书目
《学前儿童游戏》，范明丽编著，北京大学出版社，2017年1月第1版
第二部分   考试要点
复习重点：
第一章　学前儿童游戏的概念
1.学前儿童游戏的概念和特点
2.学前儿童游戏的分类
第二章　游戏在幼儿园中的地位与作用
1.游戏在幼儿园教育中的地位
2.游戏与幼儿园课程的融合
3.幼儿园以游戏为基本活动的构建
第三章　学前儿童游戏的发展
1.0-3岁婴幼儿游戏的发展
2.3-6岁幼儿游戏的发展
第四章　学前儿童游戏的影响因素
1.影响学前儿童游戏的环境因素
2.影响学前儿童游戏的个体因素
第五章　学前儿童游戏环境的创设
1.学前儿童游戏中硬件环境的创设
2.学前儿童游戏中心理环境的创设
第六章　学前儿童游戏观察与指导
1.学前儿童游戏观察与记录
2.学前儿童游戏分析与评估
3.学前儿童游戏干预与指导
第七章　幼儿园玩教具开发与制作
1.幼儿园玩教具的概念与分类
2.因地制宜进行幼儿园玩教具开发与制作
第八章 其他游戏资源的开发与利用
1.民间游戏的传承与开发
2.基于绘本延伸的游戏
