湖南师范大学硕士研究生入学考试自命题考试大纲

考试科目代码：982        考试科目名称：专题设计
1、 考试形式与试卷结构
1） 试卷成绩及考试时间：
本试卷满分为150分，考试时间为180分钟。
2） 答题方式：闭卷、笔试
3） 试卷内容结构
     传统工艺设计（陶瓷工艺设计）
    造型与装饰符合主题要求          约50分
造型与装饰符合视觉美感要求      约50分
创意与想象能力的体现            约50分
     视觉传达设计
符合主题要求                    约50分
版面设计符合视觉美感要求        约50分
有创意与想象能力的体现          约50分
数字媒体艺术
符合主题要求                    约50分
版面设计符合视觉美感要求        约50分
有创意与想象能力的体现          约50分
环境设计
设计技术图纸或创作草图         约50分
    透视图或雕塑成品               约50分
    顶面/立面/剖面                 约30分
排版与文字（技术指标）说明     约20分
服装与服饰设计
符合设计主题要求                           约50分
卷面设计符合视觉美感和基本功能等要求       约50分
有创意与想象能力的体现                     约50分
4） 题型结构
传统工艺设计
生活日用陶瓷设计与陈设艺术陶瓷设计各一题，考生任选一题作答，每题150分。
视觉传达设计
以招贴设计、书籍封面设计、平面广告设计为主，试题一题，150分。
数字媒体艺术
数码影像与动漫设计试题一题，150分。
环境设计
在室内设计、中小型景观设计、环境雕塑设计中任选一题展开设计，每题150分。
 服装与服饰设计
以服饰主题设计、时装系列设计为主，要求体现出正面效果图、服装结构图以及设计简要说明文字。试题一题，150分。
2、 考试内容与考试要求
  传统工艺设计
考试内容：
1、生活日用陶瓷设计与陈设艺术陶瓷设计。
考试要求：
1、 考核陶瓷工艺设计的基础知识、工艺制作技术要点。
2、 考核陶瓷工艺设计的造型与装饰的创意能力以及所具备的手工制作能力。
3、 考核陶瓷工艺设计的制图、装饰、色彩语言及徒手表达能力和设计说明，创意、创 
新能力。
视觉传达设计
考试内容：
1、考核视觉传达的综合性较强、又能在180分钟内完成的科目：招贴设计、书籍封面设计、字体设计、平面广告设计。
考试要求：
1、考核视觉传达设计的基础知识技术要点及规范。
2、考核视觉传达设计的创意能力，以及所具备的徒手表达能力。
3、考核对图形、文字、色彩语言等设计语言运用与设计理念表达创新能力。
数字媒体艺术
考试内容：
1、考核数码影像与动漫创意设计的基础素质，既能体现其基本造型能力，又能体现其图像叙事能力，且能在180分钟内完成的主题：插画设计。
2、考试内容：要求完成一个命题小故事，内容涉及广泛。以多格漫画的形式表现。
考试要求：
1、考核考生的基本插画技艺和徒手表达能力。
2、考核考生的图像叙事能力、主题理解和阐释能力。
3、考核考生对画面结构、角色造型、色彩元素等视觉设计语言的运用与创新能力。
环境设计
考试内容：
1、 考查室内设计、景观设计及环境雕塑设计的基本知识、技能的掌握情况。
2、 考核室内设计、景观设计及环境雕塑设计的构思原理和表现语言。
考试要求：
1、 在180分钟内，结合设计所给条件，协同处理好功能、艺术、技术的关系。
2、 对设计手法、语言的选择能因地制宜，避免模式化的生搬硬套。
3、 设计作品重视功能和技术的制约，空间形态的塑造较为合理。
4、 艺术形态有一定的个性和可识别性，但形态生成有理有据。
  服装与服饰设计
考试内容：
1、考核服装与服饰设计的綜合能力，能在180分钟内完成的科目：服饰主题设计、时装系列设计以及服装结构绘制。
2、考试内容设计基础以服装与服饰设计专业设计以服饰主题设计、时装效果图设计为主。其中服饰主题设计、时装系列设计要体现出服装效果图、服装结构图以及设计简要说明文字。
考试要求：
1、考核服装与服饰设计的基础知识技术要点及规范。
2、考核服装与服饰设计的创意能力，以及所具备的徒手表达能力。
3、考核服装与服饰设计对其结构造型、款式、面料、图案、色彩等语言的综合运用与设计理念的创新能力。
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